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TOP GEAR RALLY 

■ 4 niodos de jogo: Arcade, Torneio, 

Corrida contra o relogio e Tfeitio! 

> 9 carros com catacteristicas diferentes 

Troque os pneus, suspensao ou crie 

seu carro ria oftcirta virtual 

• Condi<;oes climaticas que 

se aterarr a cada corrida! 

• Compativel corr Rumble Pak 




DIDDYKONG RACING 

• Compativel com Rumbia Pak! 
• Compativel com Cartucho de Memdrfa! 

• Oiversos "chefes" de fase, itens especiais 

e desafios secretos! 

• Ate 4 jogadores simuitaneos no Vs. Mode! 




MULTI RACING CHAMPIONSHIP 

• Diversos veiculos para escoiha, alem de 

oufros que se consegue vericendo as pistas! 

• Inpressionante nivel de detaihes! 

• Corridas diurnas e notumas! 

• 3 modos de jogo! 




AUTOMOBIU LAMBORGHINI 

• 5 modos de jogo! 

• I modelos de carros super potentes! 

• Graflcos e realismo impressionantes! 
Jogo simultaneo para auatro jogadores! 




BIO-FRIAKS 

' iivre uso do espaco 3D! 

• Arenas interativas! 

' Possibilidade de desraerabramento! 

jrapressionante design de personagens! 



MACE: THE DAJtK AGE 

• 16 personagens selecionaveis, 2 impressio' 
naiites chefes e 6 personagens secretes! 

• Cenarios interativos! 

• Cada personagem possui sua propria arma 



FIGHTER'S DESTINY 

• Lutas com revoiucionario 

sistema de pontua^ao 

'Mododetreinamento 

• Mais de W golpes por personagem 
e diversos estiios de artes marciais 

♦ Compativel com Cartucho 
dc Memoria e Rumble Pak! 



NBA IN THE ZONE 

■ Todos OS 29 times da NBA 

aiem de 2 All-Star! 

• Mais de 300 jogadores e 

300 jogadas diferentes. 

< Negocie ou crie urn jogador! 

I Compativel com Rumble Pak! 
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QUEST fi4 

• Gigantesco ambiente 3D com 
07 cidades e inurreras localidades! 

• Mais de 100 personagens 
para interagir e batalttar! 

• Mais de 50 magias que utilizam 
OS 4 elementos da naturcza 

' Compative! com Cartucho de Memoria 
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KfySTICAL NINJA 
STARRING GOEMON 

* Quatro personagens! 

' Priraeiro game de N64 

com elementos de RPG! 

• Excelentes efeitos sonoros e musical 



FOSSAKEN M 

< Os meitiores efeitos de iluminaijao 
do N54 ate lioje! 

• Emocionante modo muitiplayer 

para 4 jogadores! 

• impressionantes velocidades! 

• Compatii'e! com Cartucho de 

Meiroria e Rumbie Pak! 
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ACEITAMOS TODOS QS-CARTdES DE GREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUER 



(011)7295-9666 



COURTSIDE 

' Sete angulos de camera com 
niifeis ajustaveis de loom! 

• Mais de 300 jogadores com 

estatisticas atualizadasl 

• Crie seu proprio jogador e 
troque outros entre os times 1 

' Compativel com Rurable Pak e 
' Cartuchpj^^n 
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CHRIS COMBO, 
SKATE E 
TRAN9AS 



Com 20 aninhoSi CKris 
Combo ^ f issurada em 
games em geral, 
mas pref ere os 
jogos de a^ao - 
como a Marjo - e de 
esportes, os radicals 
em primeiro lugar. 
Segundo o tio, 

fadimir Ado, "e 
meio rebelde, um 
pouco pregui^osa e 
teimosa". A melhor 
amiga diz que 
Chris e confiavel 
e tem muita 
energia. Bem, ao 
escolhe-la, nao se 
sal>e se o Chiefe prestou atengao em 
todos OS depoimentos ou se foi logo 
ficando encantado com a disposl^o 
da mo^a, uma skatista de primeira 
tinha. Andou ate fazendo umas 
manobras radicals pela mesa do 
soberano, que acliou tudo Undo. So 
uma pessoa na reda^ao nao gostou 
muito de tanta energia e anima^o... 



unca estive tao em forma, 
macacada, ou melhor, rapaziada dos 
games. Trabalhei como nunca ate chegar a 
nova escolhida para integrar a reda^o de 
SGP, mas o esfor^o valeu a pena, apesar de 
^ algumas reclama^es do pessoal 

chegado em um monopolio. Bem, nem 
i so de saias vive o homem. Chef inho 
aqui tambem mandou fazer o maior 
poster animal de Sou! Reaver, o joga?o 
da capa. Eu sugiro que voce descole um 
alvara da sua mae para coloca-lo na sala 
de jantar da sua casa, tao lindo f icou. As 
boas novidades em jogos sao muitas. 
Dynamite Deka 2, para Dreamcast, 
Pokemon Snap, para Nintendo 64, Dino 
Crisis, para PlayStation, sao o file. Mas 
nao esquecemos da galerinha catatau 
tambem, que foi premiada com os 
detonados do mes, alem da boa novidade 

de Ape Escape, E voce, ^ 

dono de PlayStation, corra as 
banca dia 9 para ' 
comprar o novo guia da 
SGP, com muitas 
dicas e informa^oes. 
primeiro exemplar 
da sua biblioteca 
de games, mano! 
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OS GAMES DO MOMENTO 


OS MAIS ALUGADOS | 


RECOMENDADOS DOS CRITICOS | 


Jogo 


Console 


Genero 


Jogo 


Console 


Genero 


1 star Wars; Episode 1 Racer 


N64 


Corrida 


1 Soul Reaver 


P.Station 


Acao 


2 Superman 


N64 


A(;ao 


2 Dino Crisis 


RStation 


Acao 


3 Pokemon Stadium 


N64 


Acao ■ 


3 KOF Dream Match 99 


Oreamcast 


Luta 


4 Zelda 


N64 


RPG 


4 Ape Escape 


RStation 


Ai;ao 


5 Mario Party 


N64 


A(;ao 


5 Rival Schools 2 


P.Station 


Luta 


6 Fighting Force 


N64 


Luta 


6 Croc 2 


P.Station 


A^ao 


7 Metal Gear Solid Integral 


P.Station 


A^o 


7 A Bug's Life 


Nintendo 64 


A0O 


8 Lunar 2 


P.Station 


RPG 


8 Fatal Fury Wild Ambition 


P.Station 


Luta 


9 lUeed For Speed: High Stakes 


P.Station 


Corrida 


9 Dynamite Deka 2 


Dreamcast 


Acao 


10 KOF: Dream Match 99 


Oreamcast 


Luta 


10 Pokemon Snap 


Nintendo 64 


A^ao 



Pontes: em Sao Paulo, Tilt's 3 (Oil) 5583-3468, WGL Games (Oil) 523-3456; em Curitiba (041) 
Videoteka; em Sao Jose dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030; em Salvador, So Games (071) 
240-6353; em Goiania, Bomber Video (062) 218-1917 



Marjorie Bros 

Abalada peta perda da supremacia 
feminina na reda^ao, isolou-se com 
seus bichinhos prediletos, o 
crocodilo Croc e a formiguinha "^ 
Flik, de A Bug's Life. Estava 
com tanta adrenal ina que ' 
detonou logo os do is games. 
Depois do sumi^o, reapareceu 
de cabelo curto e pronta para 
enfrentar qualquer tipo de j 
concorrencia. Vai ser pdreo duro! 



Baby Betinho 

Outro que trabalhou como 
ha via muito tempo nao fazia. 
Ate jogo infant! I, o ^ 

Ape Escape para , 

PlayStation, andou ^ 
jogando. De 

quebra, bateu um Wild Ambition, 
Dynamite Deka 2, Rival Schools 2, 
Ufa, e The King of Fighters Dream 
Match 1999. 



Lord Mathias 

Depois de detonar o jogo da capa, 
Soul Reaver, o nosso "mano" ficou 
alucjnado no final da edi^ao com a 
chegada de Dino Crisis. 
Comecou a acreditar que era 
" um Oinossauro bronzeado e 
, achou que a sua parceira pre- 
historica era a nova 
' contratada, Chris Combo, que, 
logo de cara, teve de restabelecer 
* algumas verdades para o nosso amigo. 



Mar 



' cara fatou que nao queria se 
^ meter em confusao, Pegou o CD de 
Metal Gear Solid Integral e foi destrinchar as 
novidades de seu game predileto. Mas, como 
todo mundo gosta de sonhan mesmo que 
L ^ escondido, andou fazendo pose de 
detetive pelos corredores. Nega isso 
ate hoje, com veemencia. 




rJtit^n ti^fiul 



rendeu o premio do mes, desta vez para o Anderson Quespaner, 

de Itaborai, RJ. carafatura uma mochila da Nescau. Caprichm 

no tra^o, mis que vem tern mats mochila para o ganhador'. 
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» f Cnefe numa 
de suas /oucas 

Quern pegou 
espirito da 
coisa hi o 



Ives, de 
Jose dos 
P'mhais, PR 



m 




Quern mandou 
comer feijoada 
antes de dormir? 
Depois de sonhar 
que era o Spawn, 
Chefe acaba 
envolvendo urn 
monte de gente j 
num baita j 



desenbo e do ( 
Anderson / 
Quespaner, de j 
Itaborai, RJ \ 



is cartas para 

esta se?ao devem ser 

enviadas com nome 

completo, telefone, 

idade, endere^o e o CPF 

do leitor ou d" " 

responsav. 



A galera de DarkStalkers posa para 
retrato feiio peio Marcio Gasieri, 
de Jundiai, SP 





Link e sua 
espada no 
desenho do 
Evandro da 
Silva, de Sao 
Paulo. SP 



Tifa, de Final 
I fantasy VII, 
[ mostra que 
Rapunzel nao e 

I pareo para ela 
\ no desenfto do 
'■\ PedroAlves, 

\ de Ceilandia 

Sul, DF 
1 

^ T Superman se 
\ prepara para 
' darfimno 
inimigo no 
tra^o do 
Andre da 
I Silva, de 
[ Taboao da 



Serra, SP 




Mario Bros da asas a imagina^ao \ 
da Adriano da Silva, de Ferraz \ 
de Vasconcelos, SP \ 
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Outra vez a violencia, Outros 
garotos pirados 
sairam atirando em 
colegas de escola nos 
Estados Unidos. 
Entre as 
preferencias dos serial killers 
juvenis, Quake, game originario do PC que esta 
chegando a sua segunda versao para consoles. 
Questionado sobre o grau de influencia que 
jogos de sua criagao podem ter no comportamento 
violento de j ovens e adolescentes, John Romero 
(Woifenstein 3D, Doom e Quake) aconselhou os 
pais dos garotos a terem maior controle sobre 
suas atividades. Parece que a galera anda 
misturando reaiidade e mundo virtual com 
muita facilidade e, em vez de matar monstros na tela, atira em 
gente de came e osso na rua. E voce, diga na real: ja teve a 
sensagao de confundir o universe de um jogo com a reaiidade? 
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Precise de ajuda! Comprei um 
Game Shark e ele nio funciona. 
Coloco OS cbdigos e nada 
acontece. Esse negocio de 
versao do Game Shark faz 
diferen^a? 

Leonardo d'Ofiveira 
Iba tistaScyberwal. com.br 
BG; primeiro voce precisa ver se 
esta inserindo os codigos 
corretamente. Na secao de dicas 
tem um roteiro que explica 
como isso deve ser feito. A 
versao faz diferen^a, sim. 
Algumas dicas so funcionatn em 
determirtadas versoes do Game 
Shark, por isso, a partir desta 
edt^ao, quando publicarmos 
uma dica de Game Shark 
informaremos a versao em que 
ela foi testada. 

Quando chego em Esthar, em 
Final Fantasy VIII, aparece um 
mapa na parte superior da tela. 



Voces dizem que eu devo formar 
uma equtpe de soidados e 
deixar Esthar numa nave. Nao 
consegui fazer isso, que devo 
fazer? 

Alberto Cabral 
pitoco@ruratsp. com.br 

Para pegar a ultima Weapon de 
Final Fantasy VIII, voces dizem 
que eu tenho de descer pela 
arvore. Mas no lugar da arvore 
so encontro um buraco, 

Antonio Miguei Netto 
garan tia. gyn@varellapesados. com.br 

MK: Alberto, Esthar e uma 
cidade muito grande. Voce tem 
de comparar a foto, e nao o 
mapa, que aparece no canto 
superior da tela com locals da 
cidade. Para descer pela arvore, 
e so pular dentro do buraco, 
Antonio. 



Musica, Guga e games 

Internet Gaming Zone 

http:llzone.msn.comlmsn_home.asp 
Se voce quer jogar online um game Microsoft, 
esse e o lugar Para entrar nas pallidas 
multiplayer dos jogos da empresa e predso 
pagar uma taxa. Ha, contudo, uma serie de 
jogos de tabuleiro gratuitos, 

Site oficial do Guga 

vmw.uoLcom.brlguga 

Fas do tenista vac encontrar de tudo no site 
oficial. Ha biografia, calendario de 
competigoes e uma galeria de fotos com 
imagens tiradas do album da familia. 

Headphone 

www.he3dphone.com.br 
Site de mtJsica pop brasileira novinho em 
folha. Neste endere;o voce vai ver criticas, 
noticias, entrevistas e a parada no Brasil e no 
mundo. Tem download de MPS. 
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CLASSIFICADOS 



Vendo um Nintendo 64 com 

dots controles, um Memory 
Card e cinco cartuchos. 
Ou troco por P.StatJon 

Tratar com Reginaldo, 
(0XX1 1)5851-8653, Sao 
Paulo, SP. 

Troco um Nintendo 64 com dois controles, 
dois cartuchos e um Memory Card por um 
P.Station com dois controles e 20 CDs. 
Tratar com Guilherme, (0XX19) 243-1298, 
Campinas, SP. 

Vendo um SNes com dois controles e dois 
cartuchos. R$ 80. Vendo tambem o cartucfio 
The Legend of ZeSda: Ocarina of Time, para 
Nintendo 64. R$ 100. Tratar com Rafael, 
(0XX1 1} 716-5102, Santo Andre, SP. 

Vendo um Saturn com dois controles e um 
cartucho ST Key, para jogos japoneses. Ou 
troco por um Nintendo 64 ou P.Station. 
Tratar com Diogo, {0XX21} 392-3719, 
Rio de Janeiro, RJ. 

Vendo um Dreamcast com um CD e um Visual 
Memory System. R$ 800, Tratar com Gustavo, 
(0XX243) 43-3749, Volta Redonda, RJ. 

Vendo um P.Station com tr§s controles, um 
Memory Card e 30 CDs, H 450, Tratar com 
Richardson, (0XX11) 6994-0585, Sao Paulo, SP 

Vendo um SNes com dois controles e dois 
cartuchos. R$ 160. Vendo tambem um Mega 
Drive lEE com dois controles e um cartucho. 
R$ 75. Ou troco os dois por um P.Station 
ou Nintendo 64. Tratar com Daniel, 
(0XX19) 272-6877, Campinas, SP 

Troco Nintendo 64 por P.Station ou 
Saturn. Acessorios do N64: 

adapta^ao para cartucho 

japones, dois controles, 

cabo coaxial. Tratar com 

Mario, (OXXI 2} 984-4273 

ou mfc1969@starmedia.com 







Ola Marjorie! Quando comprei a edi^ao 62, 
estava superansiosa para ver o resultado do 
Oscar. Tive uma decep^o: Zelda merecia mais 
que tres premios. Merecia ser o meihor do ano! 




I 



ola, gatinha! Pois e, muita gente tern 
redamado. que e muito engra^ado, porque o 
resutiado do Oscar reflete exatamente o que 
pensam os hitores, ja que for am voces que votaram, me? 




Alguem me diss 

o final alienigen^ 

precise pegar a Rocket Drill. 

Peguei e nada aconteceu. Essa 

dica nao funciona? 

America Angelo 
Colatina, ES 

MK: Americo, para ver o final 
alienigena, voce tern de pegar a 
Channeling Stone e nao a Rocket 
Drill. Para conseguir a pedra, 
fa^a final Good, salvando a 
Cybil rto Carrossel e o Dr. 
Kauffman no Annie's Bar. Depois, 
comece um novo jogo e pegue a 
pedra no Super 8 Mini Mart. Nao 
acabou. Voce precisara usa-la nos 
seguintes lugares: no telhado da 
escoia alternativa; na parte de 
fora do hospital alternativo, 
depois de matar a larva e 
conversar com Lisa; no 
estacionamento do hotel, depois 
de salvar Dr. Kauffman; no barco, 
depois da cena com Cybil e 
Dahlia; no topo da Light House. 



encontrar a tunica 
flecha de fogo em The 
Legend of Zelda? 

Jorge Siston 
Sao Joao de Nleriti 

MK: ha duas maneiras de pegar a 
tunica Goron: explodir o Goron 
que fica rolando em Goron City 
quando Link se torna adulto ou 
acender todas tochas para abrir a 
loja e comprar a tunica. Para 
pegar a flecha de fogo, va para 
Lake Hylia, depois de completar o 
Tempio da Agua. Mire a flecha 
para a iiha com dois pilares e 
atire-a quando o sol nascer. 
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Games X Violencia 

Voces viram a materia de capa da revista 
Superinteressante, ano 6, numero 13? titulo e "A 
amea^a dos videogames violentos". Mas, para minha 
decep^ao, o que temos e uma reportagem totalmente 
contra games. Ao inves de aquele pessoal aiertar 
sobre jogos com muita violencia desnecessaria, o que 
seria muito certo, a materia trata todos os jogos como 
se fossem banais, violentos, estupidos e, o pior, trata a 
nos, gamemaniacos, como um bando de retardados, 
sanguinarios e solitaries, que, na vida real, imitam os 
personagens. Me conformo sabendo que todos os 
jogadores, ou a maioria, sao pessoas inteligentes, de 
bem e normais, que praticam esportes, namoram etc. 
E que OS games, com exce^ao de porcarias e jogos 
muito violentos, sao obras-primas feitas para divertir, 
fazer pensar, feitas por pessoas inteligentes. 

Pedro Ferrelra 
Franca, SP 






OLord Mathias devia estar meio de ressaca quando fez 
a materia sobre All Star Tennis '99 para Nintendo 64, 
na edi^ao 64. negao pisou no tomate com nossos amigos 
da Ubi Soft dizendo que o jogo trazia os mesmos 
jogadores da versao para PlayStation. Nao 
e verdade. Sao sete jogadores no 
masculine e quatro no feminino, Mas 
parece que a galera tambem resolveu 
alterar algumas informagoes da 
ficha tecnica dos jogos Ace 
Combats (pagina 32), 
Croc 2 (pagina 36). Ambos 
OS games, na verdade, sao 
para 1 jogador. primeiro e 
fabricado pela Namco eo 
segundo pela Argonaut. No 
especial Super Dicas, numero 16, a dica 
inicial de Nightmare Creatures, na pagina 10, 
esta incorreta, certo e: <- 1 X =i 4^ A != J^. 
No especial 17, PlayStation Magazine, na 
pagina 7, o numero de jogos da SNK para o 
console e 17, nao 7. 





UMA SALEX SEM KING 




Dance Dance 
Revolution: ritmo e filas em uma 
Salex bem menos ligada em arcades que 
as ediqoes dos anos anteriores 



A Salex 99, tradicional evento que 
exibe as novidades na area de 
diversao eletronica, este ano foi 
decepcionante para os fas de arcades. 
Em anos anteriores, quando o evento 
rolava no Mart Center, em Sao Paulo, 
OS arcades e pinballs ocupavam urn 
pavilhao inteiro e os equipamentos 
de parques de diversoes e cassinos 
ficavam em outro. Este ano, a area 
de cassinos ocupou a maior parte dos 
espa^os do Centro Textil, com as 
maquinas de videogame e de 
parques dividindo outro espai^o. 
destaque ficou para Dance Dance 
Revolution. A maquina exposta era 
uma adapta^ao, bem feita por sinal, 
usando um PlayStation no lugar da 
placa. Assim, muitos fizeram fila para 
conferir um dos arcades de maior 
sucesso no Japao nos ultimos tempos. 
A expositora, a Ibirapuera Arcades, 
esta promovendo o jogo no shopping 
Ibirapuera. Voce pode testar a 
maquina, gratuitamente, nas duas 
primeiras semanas de agosto. Mesmo 



depois desse periodo, quern comprar 
fichas podera jogar como brinde 
Dance Dance Revolution. A 
Polygames, que representa a Capcom 
e a SNK, foi a empresa que mais 
trouxe maquinas. Mas isso nao 
compensou a ausencia de The King 
of Fighters 99. Todos os anos a 
Salex era como uma vitrine dos novos 
The King of Fighters e neste ano 
falhou. A feira era realizada, 
tradicionalmente, no final de julho. 
Com sua antecipacao, nao houve 
tempo de trazer o game. No final, foi 
exposto so um video do rei dos 
lutadores. No mesmo stand, muitos 
The King of Fighters 98, Metal 
Slug X (um remix de Metal Slug 2) 
e Gigawings. desafio, evento em 
que OS participantes poderiam levar 
premios, foi realizado com Fatal Fury 
Wild Ambition, do NeoGeo 64. 
Outros destaques foram Site 4, jogo 
de tiro da Atari e sucessor de Area 
51, e Tekken Tag Tournament, nova 
versao do classico da Namco. 



ZUMBI VIRA BRINDE DE DINOSSAURO 

Os americanos terao um motivo a tnais para sorrir quando comprarem uma das 
primeiras 500 mil cdpias de Oino Crisis. Alem de ser um jogio, virci acompanKado 
de um demo do tao esperado Resident Evil 3 Nemesis. No Japao essa pratica ja e 
comum: a Konami e a Square usam muito esse expediente. Nao e a primeira vez 
qua a Capcom faz isso: qUando lancou Resident Evil: Director's Cut ela ja havia 
cofocado um demo de Resident 2. Por enquanto nao se sabe o que sera incfufdo 
na versao demo, mas se supoe que sejam os primeiros 30 minutos do game, 
como a versao que rolou na E3 deste ano. Dino Crisis americano sai eni 
setembro, enquanto Resident Evil 3 promete estar nas lojas em fins de 
novembro, Por faiar em Resident EvU 3, a Capcom japonesa reatizara um concerto 
com orquestra, que tocara musicas da serie Resident Evil. produtor do game, 
Shinji Mikami, falara sobre o novo Resident, alem de mostrar mais cenas. 



METAL GEAR NO PC 

acordo entre a Microsoft e a Konami 
ja esta rendendo frutos. A turma do 
Bill Gates vai lan^ar versoes para PC do 
jogo Metal Gear Solid e, talvez, de 
Silent Hill. A Konami leva para os 
consoles os games Combat Flight 
Simulator, Links, Age of Empires, 
Midtown Madness, Mofocross Madness 
e MechWarrior. Este ultimo so para 
Dreamcast e PlayStation 2. E um 
exempio claro de troca da quaiidade i 
pela quantidade. 



SQUARE CONFIRMA SEQUENGA 
DE CHRONO TRIGGER 

Ojogo chama-se Chrono Cross e sera desenvofvido 
para o PlayStation. Nenhum integrante do Dream 
Project esta participando de Chrono Cross: Hironobu 
Sakaguti esta trabalhando no filme de Fanal Fantasy e 
em Final Fantasy IX; Yuuji Horii nao teve nem tempo 
de respirar nos ultimos 2 anos, que passou 
desenvolvendo Dragon Quest VII; e Akira Toriyama, 
desenhista de Dragon Ball, tambem esta mergulhado 
de cabe^a em Dragon Quest VII, Assim, a seqOencia 
de Chrono Trigger perde bastante de seu encanto, 
mas a Square tern material humano de sobra para 
fazer urn grande game. E a empresa esta bastante 
atarefada. Vejam o que tem ocupado o seu staff; 

• A nona versao de Final Fantasy, em 
desenvolvimento para o PlayStation. A confirmagao 
e da Digicube, empresa que distribui jogos de 
PlayStation nas lojas de conveniencia do Japao. A 
data de lan^amento nao foi definida, mas nao 
deve coincidir com outro titulo esperado: Dragon 
Quest VII. A empresa, obviamente, diz que nao ha 
nada para falar de Final Fantasy IX. 

• A Square quer desenvolver titulos para Dolphin, o 
novo console da Nintendo. Os tecnicos estao 
analisando as possibilidades do novo console, mas 
Dreamcast nao foi mencionado. 

• Estrefas de Hollywood emprestarao suas vozes para 
OS personagens digitais do 
filme de Final Fantasy, 
totalmente produzido em 
computador. lan^amento 
deve ocorrer em 2001. No 
elenco, estao Alec Baldwin 
(Canada ao Outubro 

Vermel ho), Ming-na Wen (Street Fighter), 
Ving Rhames (Pulp Fiction), James Wood (Contato), 
Donald Sutherland (Assedio Sexuai), entre outros. 




SONY ESTUDA ANTECIPAR LAN^AMENTO 
DO PIAYSTATION 2 PARA FINAL DO ANO 

Aconsultoria Morgan Stanley Dean Witter, da qua I a Sony e cliente, 
divulgou uma pesquisa de mercado sobre o PlayStation 2. 
documents sugere que o lan^amento acontei^a no Natal de 1999, 
chegue ao mercado ocidental urn ano depois e que a meta de 
vend as seja em torno de 2 milhoes de unidades no. ano fiscal de 99, 
que acaba em mar^o do ano 2000. A divulga^ao da;pesquisa indica 
que a Sony esta planejando lancar o novo PlayStation em dezembro 
no Japao. Mas ha um porem: o atuai videogame fez sua apari^ao 
numa feira em setembro de 94 e foi lan^ado em dezembro, mas, no 
caso do novo PlayStation, e mais provavel que seja iancado em 
margo do ano 2000. Quer dizer, de concrete nao ha nada ainda. 
prototipo podera aparecer na Tokyo Game Show deste ano, que vai 
rolar nos dias 15 a 17 de setembro. Senao, pelo menos, havera mais 
informagoes concretas. Enquanto a gigante dos eletronicos embaga 
para falar do sonhado consoie, as softhouses vao tocando o pau nos 
jogos. Ja ha a confirmagao Let's Go to the a Train 6, da Artdink; 
Kessen, jogo de estrategia da Koei, e Ehrgeiz 2, um dos tres jogos 
que a Square esta desenvolvendo para o novo console. 

BATALHAO DE iOGOS FAZ A FESTA 
DO DREAMCAST 



Sobe para 23 o numero de 
iangamentos que estara disponivel 
para o Dreamcast quando este fizer sua 
estreia em terras americanas. As 
novidades da lista sao TNN 
Motorsports Hardcore Beat, Marvel 
vs Capcom, TrickStyle, Rainbow Six, 
Aero Wings, Tokyo Xtreme Racing, 
Speed Devils e Soul Fighter. So ha 
um porem: Slave Zero pode nao ser 
lani^ado com o console se nao ficar 
pronto modo para jogar via modem. 
The King of Fighters Dream Match 
1999 pode fazer parte da lista mas 
ainda nao ha confirmagao. 



• Mortal KombBt Gold 

• Hydro Thunder 
•Sonic Adventure 

• NfL 2000 

• CART Superspeed Racing 

•Jfie House of the Dead 2 
•SoulCaiibur 

• Power Stone 

• Marvel w Capcom 

• frickStyie 

• Rainbow Six 

• Aero Wings 

•^okyo Xtreme racing 



E5TRELAS DO TECHNO C0MP6E PARA VUIPEOUT 3 
Ja e uma tradi^ao: as musicas de WipeOut 3 serao 
compostas por renomados musicos techno como 
Chemkai Brothers, Underworld, The Propellerheads, 
Orbital e Paul Van Dyk. DJ britanico Sasha entrara com 
5 faixas alem de ser o diretor musical do game. WipeOut 
foi um dos primeiros games a usar musicas techno 
quando o genero ainda engatinhava no Brasii, em 1995. 
Na epoca ja contava com artistas do calibre de Chemical 
Brothers, Orbital e LeftField. Com WipeOut XL nao foi 
diferente, como o melhor elenco de todos os tempos: 
Future Sound of London, Underworld, The Prodigy, 
Chemical Brothers, Fluke e Daft Punk. 



SUCESSO MUNDIAL 

Com mais de 6,8 milhdes de 

copias vendidas. Gran Turismo 

se tornou o game mais 

vendido da Sony. Produzido 

pela Poliphony Digital, uma 

empresa-satelite da Sony, o 

game e sinonimo de unanimidade ~" 

mundial; vendeu 2 mithoes de copias nos EUA; 2,38 mi no 

JapSo e 2,48 mi na Europa, mostrando o tamanho do mercado 

do velho mundo. Poucos jogos alcan^aram essa condi^ao. 

Final Fantasy VII, por exempio, teve mais da metade de suas 

vendas no Japao. 





Tern pra todo mundo. Este mes, a oferta e boa tanto para Dreamcast com 

Castlevania Resurrection, como para PlayStation e Nintendo 64, que terao 

urn novb Mortal Kombat. Specf'af Forces, Ate o GameBoy Color vem quente 

na parada, com Resident Evil. primeiro Rockman aparecera no PlayStation 




CASTLEVANIA 
RESURRECTION 

KONAMf 

aventura 

DREAMCASr 



Dreamcast vai sentir o 
gostinho de sangue pela 
prime ira vez com Castlevania 
Resurrection, t quem vai ser a 
estrela desta versao e Sonia 
Belmont a mesma da agao 3D para 
GameBoy. Alem do temido conde 
Dracula, Sonya vai ter mais um 
inimigo, a condessa de Castlevania. 
Casttevania Ressuredion promete vir 





com todos elementos ja famosos da 
serie, como chicotadas, monstros, 
mumias, zumbis, medusas e lobisomens, 
alem de diversos itens para pegar e 
usar. Com a agao incessante, alguns 
elementos de RPG dao uma pinceiada 
de estrategia na jogabllidade. A parte 
grafica vai ser a grande surpresa. Os 
efeitos de luzes e sombras vao 
impressionar. A a0o no estilo arcade 
promete ser muito veloz. Sera que o 
Dreamcast vai ressuscitar a magia de 



Castlevania, tao viva no PlayStation, que 
Nintendo 64 deixou meio obscurecida? 
Tomara que sim... 

Dhponivel no 2° semestre 
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THE KING OF FIGHTERS 99 

SHK 

luta 



A temporada de The King of Fighters 

99 esta chegando. Trata-se de urn novo 
comedo da serie. A fase Orochi, iniciada 
na primeira versao, de 94, terminou em 
KOF 98. Agora o enredo gira em torno 
da misteriosa organiza^o Nest, que 
capturou Kyo Kusanagi e o clonou. Sua 
habilidade de controlar o fogo foi 
implantada em K', urn novo 
personagem, que parece ser irmao 
de Benimaru. Maxima, parceiro 
de K', tambem foi modificado 
pela organizagao para ter 
superpoderes. Alem desses 
dois lutadores iia mais 







ARMY MEN 
AIR ATTACK 

390 

a^ao/estrategia 

p.srArfON 

Dando sequencia a popularidade 
da saga de Army Men 
nos consoles, agora e a 
vez de Air Attack. Voce 
vai mais uma vez ficar do 
iado de Green para 
cotnbater o exercito de 
soidados de plastico do 
malvado Tan, Voce controla 
quatro ttpos diferentes de 



KNIGHTS OF 
CARNAGE 

THQ 

a0o/aventura 

P.SrATfON 



Mistura de !uta de rua no esttio de 

Fighting Force com o estijo de aventura 

de Gauntlet Legends. 

resultado e urn jogo 

de a^ao e fantasia, meio 

escuro e com muita 

porrada, chamado 

Knights of Carnage. 

Durante a era medieval, 

voce controla tanto a fiiha 




heiicopteros por 18 missoes em 
florestas, 
barraquiniias de 
sorvete e castelos de 
areia. Estas missoes 
I variam. Ha resgate 
^1 de prisioneiros e 
destruicao de bases 
inimigas entre seus 
objetivos. No modo 
multipiayer, voce 
pode chamar alguns 
amigos para se 
juntar a voce nessa 
guerra. 
Oisponivet no 2" semestK 



do rei, como seu fie! guarda-costas para 
combater o ma! que se espalhou por sua 
terra. Apesar de simples pancadaria, ao 
tongo do jogo voce melhora suas armas 
e ganha algumas magias que poderao 
ajuda-lo contra monstros, warlocks e 
demonios. 

Ji disponivel 





TRILOGY 2 

FOX mnitACTIVB 

a^o/ffro 

p.srArfOif 

John McClaine, o policial interpretado por 
Bruce Willis no filme, esta de ferias em Las 
Vegas e, e claro, logo surgem problemas. Se voce 
gostou do filme e do primeiro jogo, nao perca 
esse. Voce podera jogar um game de plataforma 
3D, um game de tiro com perspectiva em 1^ 
pessoa e outro em que voce e piloto. Voce pode 
aJnda jogar um modo Movie, que mistura os tres. 
QisponM no 2° senwstre 






FIGHTING 
FORCE 2 

EIDO$ 

RSrATfOif 
DR£AMffCA5r 

Como vilao Dr. Zeng morre no jogo 
original, o heroi Hawk Manson agora vai 
ter de enfrentar, tanto no P. Station como 
no Dreamcast, os soidados ciborgues 
secretos que eie deixou escondidos. 
visual esta melhor do que no primeiro 
jogo e a Eidos ainda promete novas 
cameras, cenarios, ambientes e um 
mecanismo 3D. Ate os inimigos estao 
mais inteligentes, sabendo ate se 
esconder atras de obstacuios. 
Disponml em novembm 
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MORTAL KOMBAT 
SPECIAL FORCES 

HHIDWAY 

OfOO 

NfffTENDO 64 

p.srArroff 

Se voce andou achando que a serie 
Mortal Kombat andava meio em baixa, 
reformule seus pensamentos! A Midway 
vai revitalizar a serie em uma nova 
dire^ao. Parecido com iWK 
Mythologies: Sub Zero, MKSF e 
centrado em dois personagens: Sonya e 





Jax. jogo vai ter agao em terceira 
pessoa, no estilo de Tomb Raider, e vai 
rolar antes do sinistros cidadaos do 
Outworld atacarem no primeiro 
campeonato MK. Misturando elementos 
de agao, RPG e quebra-cabe^as, este 
MK vai se passer em sete mundos 3D, 



cada urn com vartas fases, Os dois 
personagens, Jax e Sonya, vao estar 
equipados com novas tecnicas, armas e 
power-ups. 

DisponSvei no comedo do ano 2000 




GT IHTiltACTIVE 

corrida 

P-STATfON 




Se voce ainda esta atras daquete jogo de 
corrida quetenha elementos originais, 
mesmo com tantos outros tttulos de 
corrida no mercado, e mellior 
experimentar Driver. Agao deste game 
acontece nos anos 70, e voce e um 
policial disfar^ado, chamado Tanner, que 
penetra em uma gangue como suposto 
motorista para desvendar o crime 
organizado nas principals cidades dos 
EUA. No total sao 44 missoes, passando 




por Los Angeles, Nova lorque, Miami e 
Sao Francisco. Voce devera sempre fazer 
as coletas e fugas pilotando carros 
antigoes, cheios de estilo. Se chegar 
cedo demais aos lugares, os outros 
poticiais vao atrapalhar o seu traballio. 
Se chegar tarde demais, voce vai ter de 
se entender com os chefoes da mafia. 

DisponM em julho 





ECCO THE 



SIGA 

aventvra 
DJE£AiMCAST 



M^ 




golfinho Ecco, das 

aventuras do 

Mega 

Drive, 

esta de volta 

com tudo! Se 

a versao de 16 bits era bem bonita, 

agora no Dreamcast voce ja deve estar 

imaginando o que vem peia frente. Pois 

e, OS graficos estao super reatistas, mais 

ate que muitos jogos do PC. Os cenarios 

oceanicos estao maravilhosos, com toda 

a fauna maritima que voce vat cruzar, 

como OS temiveis tubaroes, as baleias 

assassinas, arraias e muito, muito mais. 

Porem, o jogo continua com urn espirito 

meio infanti! e sua missao vai ser 

encontrar sua familia de goifinhos. Que 

bonitinho, ne? 

Previstx) para o ano 2000 





VAMPIRES THE MASaUERADE 



ACTIVISIOH 

RPG 




Desenvolvido 

pela mesma 

equipe de 

Dark Forces li 

Jedi Knight, 

Descent e StarCraft, Vampire traz o 

novo heroi Christof Romauld, urn 

cavaleJro que bataiha contra o vampiro 

Kindred. jogo comei^a em uma era 

medieval, nas cidades de Praga e Viena e 

prossegue ate a epoca atual em Londres 



e Nova lorque. ambiente foi 
recriado fielmente em graficos 3D. Foi 
dada atencao especial a movimenta^o 
e a flexibilidade dos personagens 
originalmente desenhados a mao. 
Disponivei no 2° semestre 




CAPCOM 

OfOO 

aAMEBOr eOLOU 



Sir Arthur esta de volta! antigo cavaleiro do 
Nintendo, que atirava lan^as e machadinha, e 
que perdia a roupa quando era atingido, vai 
retornar, desta vez no GameBoy Color. Voce va 
ter de enfrentar diversas criaturinhas em sete 
fases para salvar a princesa Guinevere. Desta 
vez game traz um modo para dois jogadores 
alternados e passwords para salvar seu jogo. 

Disponivei no 2° iemes^ 





IMUItPtAY 

estrategia 



GIANTSs CITIZEN G>^nts citizen Kabuto e um jogo 

de estrategia e acao em que tres 
fac0es lutam pelo 
poder de uma ilha:a 
magical, formada por 
ninfas aquaticas 
chamadas Sea Reapers; o 
esquadrao mititar dos 
Meccaryns; e, porfim, 
Kabuto, o gigante que e dez vezes 
maior que todos os outros personagens. 
Cada fac0o tem for^as proprias, como 
OS Meccaryns, que detem a tecnologia, 
e Kabuto que engole seus inimigos. 
Dlsponlvef no 2° semestre 





EiErftOMfC ARTS 

comda/combate 

P,STATI0H 



Road Rash 3D e urn otimo jogo de 
corrida, mas os fas da serie 
reciamaram que os produtores 
relaxaram urn pouco nos combates. 
Com Road Rash Unleashed, a 
Electronic Arts promete restabelecer 
as virtudes que conquistaram esses 
fas e colocaram o foco desta versao 
na pancadaria. Agora ha supersocos 
e combos que vao empolgsr a 
galera. A EA tambem reduziu o 
numero de gangues para apenas 





duas, para deixar bem claro quem e 
amigo e quem e inimigo. A acao 
multiplayer tambem sera outro 
destaque e o modo com divisao de tela 
promete bastante diversao. Outro modo 
legal e o Sidecar, Enquanto um jogador 
pilota a moto, o 
outro vai naquela 
cabininha lateral 
controlando as 
armas. Voce ainda 
vai poderjogar 
como policial 
ca^ando bandidos. 
Dlspontvel no 2" semestre 



RESIDEHT EVIL 

CAPCOM 

OfOO 

0AMEBOY COiOJt 



Resident Evil 2 vai sair para o Nintendo 64. 
Enquanto isso, o original vai esquentando o 
GameBoy Color. Toda a jogabilidade original da 
versao de 32 bits estara presente aqui e, pasmem, 
todos OS cenarios e personagens tambem. A agao 
se da naquela mansao assombroda, cheia de 
zumbis e outras criaturas bem nojentas. Sua 
missao e simplesmente desvendar este misterio e 
sair vivo de la! 

Disponlve! no T semestre 




B 



ROCKMAN 

CAPCOM 

OfOO 

p.sTAnaN 



1" , ,Y-.''ix \ 




Um dos maiores classicos de a^ao vai 
voitar. Trata-se de Rockman (Mega 
IVIan nos EUA). Apesar do estilo meio 
infantil, a dificuidade era casca-grossa. 
Mas a Capcom vai facilitar um pouco, 
colocando dicas entre as fases fun^ao 
excSusiva da versao para P. Station. Outra 
inova^ao e o banco de dados com 
desenhos e informa^oes. So nao se 
engane, os graficos sao os mesmos da 
versao original, do Nintendinho. Para 
matar saudades de Fire Man e Guts Man. 
Disponlvel em agosto 



I 



Especial GameBoy Color 




4r 



PORTATIL QUE ESTA 
BATENDO OS GRANDOES 

Vendas do console da Nintendo triplicam com a 

nova versao colorida; Pokimon e o carro-chefe 

entre os jogos, mas ha muitas novidades 



••.'•. 



Se alguem perguntasse hoje qual e o 
console de maior sucesso da historia 
do videogame, voce provavelmente nao 
acertaria. Ele nao tern nem 16 bits e 
processadores graficos nao sao seu forte. 
Ainda assim, as maiores softhouses do 
mercado produzem seus jogos, mais de 
500 so nos Estados Unldos e cerca de mil 
mundo afora. E demorou 10 anos para 
que acontecesse seu primeiro upgrade, 
Desde que foi lan^ado, em 1989, o Game 
Boy ja vendeu 7,6 milhoes de unidades 
em todo o mundo. No Brasil, sao 400 mil. 
Ate 98, a Nintendo vendia cerca de 31 
mil unidades por semana. numero, que 
ja era significative, triplicou em 99: 94 



mil unidades por semana. boom nao 
aconteceu por acaso. Em novembro de 
98, a Nintendo encheu as prateleiras com 
GameBoy Color, responsavel por 2 
milhoes de unidades das 7,6 milhoes ja 
vendidas. Cinquenta mil so no Brasil, 
onde videogame, que custa R$ 229, e o 
preferido pelas mulheres. novo portatil 
tem 8 bits, quatro vezes mais memoria 
WRAM (a memoria RAM de trabalho) 
que antigo sistema e o dobro de 
memoria VRAM, a memoria RAM para 
video. Alem disso, e capaz de reproduzir 
ate 56 cores ao mesmo tempo, dentro de 
uma palheta de 35 mil cores. Game 
Boy Color, contudo, nao e o unico 
responsavel pelos numeros. Pokemon, 
de acordo com a Nintendo, merece boa 
parcela do credito. joguinho e febre 
no Japao e virou mania nos States, 
contribuindo para alavancar as vendas 
do portatil. Mas o GameBoy Color nao 



tem so Pokemon. Jogos nao faltam. 
portatil e compativel com todos os jogos 
ja lan^ados para GameBoy, que, na tela 
colorida, ficam com urn visual Super 
GameBoy. E, ate o final do ano, devem 
ser langados cerca de 25 titulos feitos 
exclusivamente para o GameBoy Color, 
em sua maioria remakes de antigos jogos 
(veja quadro abaixo), que saem por cerca 
de R$69, no Brasil. Com tanto sucesso, e 
improvavel que o GameBoy Color 
termine seus dias como comegou: urn 
sistema portatil com jogos exclusivos. 
Novos acessorios, como a camera e a 
impressora (veja texto ao lado), tornam o 
sistema cada vez mais versatil. No Japao, 
existe ate urn acessorio que auxilia 
Pescadores a encontrar cardumes. Alem 
disso, a Nintendo ja planeja usar o Game 
Boy Color como PDA do Dolphin, seu 
novo videogame, garantindo ao portatil 
pelo menos mais dez anos de vida. 



OS SUCESSOS QUE VAO VIRAR JOGOS "DE BOLSO" 



Duke Nukem 
GT Interactive 



F-1 World Grand Prix 
Nintendo 



Ghosts & Goblins 
Capcom 



Resident Evil 
Capcom 




ENTRANDO NA ROTA DOS PDAS 




I essa historia 
I de PDA, 
Game Boy 
Camera deve 
ter pa pel 
importante. A 
Nintendo diz que, 
' em breve, voce 
pod era usar fotos de 
seu album para criar 
personagens de jogos para Game Boy, 
como acontece hoje em Space Fever II, 
joguinho que vem com a camera. 
Enquanto isso nao rola, da pra se 
divertir muito com a camera, que esta 
longe de ser apenas uma maquina 
fotografica. Ate a fun^ao ma is simples, 
que e fotografar, e diferente aqui. E 
possivel desenhar em cima da foto, 
colar adesivos, ajustar cor, brilho e 
contraste, tudo na propria camera. Tem 
majs. Voce pode usar uma sequencia 



quaiquer de fotos para compor uma 
animate. Todas as fotos podem ir para 
urn album e tambem podem ser 
impressas com o Game Boy Printer. Tudo 
que sai da impressora vira adesivo e ate 
clipart, que e usado para colocar 
figuras engragadas nas fotos, pode ser 
impresso. A impressora tambem e 
legal quando se usa o DJ Mode, um 
modo em que voce compoe musicas. 
tsso porque so da pra gravar uma das 
musicas que voce fizer. A solu^ao, 
entao, e imprimir, usando a dica 
que voce ve no quadro ao lado. 
Tambem ao lado, voce ve dicas 
para o Play Mode, o modo dos 
joguinhos. No inicio ha apenas 
dois: Space Fever II, em que 
voce deve acertar a cabe^a de 
algum de seus modelos 
fotograficos, e Ball. Veja as dicas 
para aprender a abrir o terceiro, 



DICAS 

A camera e a impressora tiram e imprimem 
fotos, mas nao deixam de ser produtos 
Nintendo. V«ja aqui algumas dicas 

JOGO ESCONDIDO 

No Play Mode, consiga 2 mil pontes em Space 
Fever II para abrir um novo jogo, Runl Run! Run! 

VER OS CREDITOS 

Depois de abrir Runl Runl Runl, termlne o game 
em menos de 22 segundos para conhecer os caras 
que deserve Ive ram a camera. 

IMPRIMIR SUAS COMPOSI0iS 

No DJ IWode, ative a tela Sound I, segure o botao 
Start e aperte A para imprimir suas musicas. 

MEN5AGEM ESPECIAL 

Se voce tambem tem a impressora, aperte o botao 
Feed ao mesmo tempo em que liga a impressora para 
ver uma mensagem especial. 



AQUI, A SONY COME POEIRA 

Odestino dos demais portateis deve ser o mesmo do 
GameBoy. Logo, logo todos estarao trabalhando como 
assistentes dos consoles. Isso ja acontece com o Neo Geo 
Pocket, adotado pela Sega. portatil, compativel com o 
Dreamcast, pode exercer a maioria das fun^es do Visual 
Memory System, como desenvolver monstros e treinar 
lutadores. Isso ja acontece em TKe King of Fighters 
Dream Match '99, em que e possivel aumentar a 
experiencia dos lutadores usando o Neo Geo Pocket. Para 
incentivar o uso do portatil, que ainda nao tem data de 
lan^amento definida no Brasil, a SNK baixou o pre^^o para 



FOTO E5C0NDIDA NO AlBUM B 

Para ver uma foto escondida no album B, voce precisa 

fazeroseguinte: 

-Tire 60 fotos; 

■ Apague 60 fotos; 

-Transfira 15 fotos; 

- Receba 5 fotos enviadas por homens; 

- Receba 5 fotos enviadas por mulheres; 

- Imprima 30 fotos; 

- Marque 3 mil pontos em Space Fever II; 

- Marque 5 mil pontos em Space Fever II; 

- Marque 7 mil pontos em Space Fever II; 

- Marque 500 pontos em Ball; 

- Marque 700 pontos em Ball; 

- Marque mil pontos em Ball; 

Termlne Run! Runl Run! em 17 segundos; 
Termlne Runl Run! Run! em 15 segundos. 



US$ 69,95. Se no terreno dos 
consoles a Sony lidera, no dos PDAs tem comido poeira. 
Pocket Station foi lani^ado so no Japao, onde e quase 
imposstvel encontrar um exemplar. pior problema do PDA e 
a durai^ao da bateria, defeito que acabou atrasando o 
langamento e que parece nao ter sido resolvido. Ai, a 
Nintendo, que tem levado uma surra da Sony, leva vantagem: 
seu future PDA faz quase mais sucesso que o console. 



Motocross Maniacs 
Konami 



Street Fighter Alpha 
Capcom 




Tanan 
ActivisEon 



Tazmanian Rush 
SunSoft 
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Especial GameHoy Color 



SUPER MARIO 



NINrENDO 




Super Mario do 

GameBoy Color e o 

mesmo do NES, 

com poucas 

mudangas. Algumas 

cotsas foram 

acrescentadas, entre 

elas urn mapinha que 

indica a ordem das 

fases. Alem disso, o 

som foi recauchutado, 

afinal ONES era mono. 

resto e puro Super Mario: ate as famosas 

Warp Zones continuam no mesmo lugar e a 

dica para obter mais vidas na fase 3-2, que 

voce ve no quadro ao lado, continua valendo. 

Nao ha duvida de que, se o objetivo era fazer 

uma boa versao de Super Mario, o jogo e 

perfeito. Mas por que a Nintendo invest! u em 

outro jogo do Mario, se Mario Land, mesmo 

com apenas duas cores, era mais divertido e 

tinlia ate som mell^or, isso nao sabemos. 




PONTOS FACEfS 

Va para o estagio 3-2. Quando vir 
a primeira tartaruga, chute seu 
casco para a dire ita. Corra atras 
dela, mas nao a toque. Se conseguir 
segui-la de perto, ela vai matar 
muitos inimigos e voce vai conseguir 
1-up. Espere o casco bater em voce e 
repita ate alcan^ar a pontua^ao 
desejada. 



VIDAS EXTRA 

Antes de come(;ar um novo jogo, 
entre no mode Fortune Teller. 

Seiecione cartas ate conseguir a que 
tern a imagem da princesa Peach. 
Voce vai come^ar o game com 10 
vidas. 



PRINCE OF PERSIA 




Prince of Persia foi um dos jogos de 

maior sucesso do PC. Nao a toa, o game 

ganhou varias versoes para diversos 

consoles, que 

inovou na epoca 

era a 

movimentagao do 

personagem, que 

reproduzia muito 

bem a 

movimentagao 

liumana. 

GameBoy nao 

ficou de fora e ganhou tambem uma 

versao do game, a unica para um portatil. 

jogo para GameBoy Color e um remal<e 

da versao antiga para GameBoy, Alem de 

ganhar cores - que deram um torn 

especial ao jogo, com bons efeitos e 

ilumina;ao, o novo jogo oferece cinco 

op0es de idioma. A jogabilidade e otima, 

nao deve nada a do PC. som ainda e o 

mesmo: um silencio as vezes assustador. 
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PASSWORDS 
Level 2; 06759075 
Level 3: 28611055 
Level 4: 921 17015 
Level 5; 87019105 
Level 6: 46308135 
Level 7: 65903195 
Level 8: 70914195 



Level 9: 68813685 
Level 10; 01414654 
Level 11: 32710744 
Level 12: 25614774 
Bataiha Final: 
98119464 
Fim: 89012414 



NBA JAM 



ACCMIM 

esporte 
2 jogadores 




NBA Jam todo mundo conhece. E no 
GameBoy Color ele nao e nem um 
pouco diferente do que se viu ou ve nos 
outros consoles. Pra comegar, o jogo rola 
em duplas, que representam as equipes 
oficiais da NBA. A di versao e a 
veiocidade sao os pontos fortes, 
principalmente quando a partida e 
recheada de enterradas, mesmo que nao 
sejam especiais - feitas com uma 
ajudinha do botao turbo. Mas nao e so 
apertar o botao. E essencial que seu 
companheiro de dupla seja bom na 
assistencia. Assim, se a CPU nao der 
conta do recado, chame um amigo seu 
que tambem tenha GameBoy para bater 
uma bola com voce. 
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R-TYPE DX 



NimiHDQ 

Tiro 
1 fogador 



R-Type DX e urn pacotao pra ninguem 
botar defeito. Ele reune nada menos 
que todos os R-iype do GameBoy 
antigo (1 e 2), suas versQes em cores e a 
versao DX, que e uma especie de 
mistura da versao 1 com a 2. Os jogos 
ficaram muito bons e ganharam boas 
cores, com efeitos mais brilhantes. Em 
R-Type 1, tiro pode ser acumulado 
em apenas uma barra. Ja em R-Type 2, 
tiro pode ser acumulado por 2 barras, 
tendo assim o dobro de fori^a. unico 




ym>i 



^•••••^j^^^^^ 



problema do jogo e a cor de alguns 
objetos, que ficaram cinza demats e 
destoam do colorido geral. Mesmo 
quem tem as versoes antigas, vai ficar 
surpreso ao ver o novos efeitos. 



MrniGAME DE 
DESENHO 

Na tela High Score, 
aperte i *- + A + B. 
De Souza Editor 
vai aparecer. Aperte 
A para desenhar, B 
paraapagar, 
direcional para 
mover e Start para 
apagar tudo. 




TUROK 



Nao va com muita sede ao pote. 
Turok 2 para GameBoy Color esta muitos 
bits longe de ser o do Nintendo 64, 
jogo tem mais cara de Fatal Fury em sua 
primeira versao. Tudo rola em 
plataformas, duas plataformas. Em uma 
voce vai se locomover, A outra voce vai 
usar para driblar inimigos. E desta vez os 



TODAS AS ARMAS 

Para ter acesso a todas as armas use a 
password DLVTRKBWPS. 

VIDAS INFIMITAS 

Para ter vidas infinitas, use a password 
DLVTRKBLVS. 

INVENCIBILIDADE 

Para ter energia infinita, use a password 
DLVTRK8NRG. 

PULAR EASES 

Para pular fases use a password DLVTRKBLVL. 

IR DIRETO PARA A DLTIMA EASE 

Para ir para o Level 9, use a password 
GVYNBVBQGD. 




inimigos nao sao so dinossauros, pois tem 
urn monte de humanos na parada. Mas 
voce nao vai ver sangue: a marca 
registrada do jogo no Nintendo 64 quase 
nao aparece no game para GameBoy 
Color Turol< tambem nao e nesta versao o 
matador que conhecemos. Suas 
habilidades se resumem a um pulo lento e 
ao uso de armas que esteja empunhando. 



POKiMON 
PINBALL 



NIMrfNDO 

Pinball . 



1jogiidoe|p5 



Pokemon tornou-se uma verdadeira 
febre no Japao e nos EUA. No Brasil, os 
bichinhos ja estrearam na TV e tem 
alguns fas. Pokemon PinbatI e, como o 
nome diz, um pinball em que se usam os 
recipientes onde sao guardados os 
Pokemons como bola. Ha apenas duas 
mesas, uma azu! e outra vermeiha, que 
representam times diferentes. Fora a cor, 
ha poucas diferen^as entre as mesas. 
Voce usa um botao e um direcional para 
acionar as palhetas e pode ate medir a 
forga com que a bola sera lan^ada. Como 
em todo pinball, existem pequenas 
missoes para fazer um multiball. A 
diversao e garantida. 
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Por Baby Betinho 



jogos como Dynamite Deka 2, ou 

Dynamite Copy nos Estados Unidos, 

viraram raridade. estilo em que o 

personagem saJ dando porrada em varies inimigos teve seu auge 

com Final Fight. Vindo do arcade, Dynamite Delta (giria 

japonesa que signifies policial) 2 - tem bastante agao e ^^; 

humor, num clima parecido com o do filme Maquina 

Mortf'fera. A graga vem do exagero. Os caras podem 

usar ate missels e rifles antitanque contra seus 

desafetos, Quase tudo que ha no cenario pode virar 

arma, como aspiradores de p6, espetos de churrasco, 

manequins e ate maquinas de arcade e refrigerantes 

A variedade de agoes e o forte do game, Os 

guerreiros podem dar socos, pontapes e agarroes. 

VMS (Visual Memory System), tem uma fun^jao 

ativa no game. Toda vez que se aproximar de urn 

local que contenha um item secreto, ele apita. 

game tem um montao de modos extras como o 

Tranquilizer Gun, um jogo de 1980 da Sega. Se 

voce anda estressado, esse e o seu jogo! 



DICA: 

quando 
passar por 
locals que 
contenham 
kens 

secretes o 
VMS apitara, De um 
joco no local para revelar o item. Ehs 
acrescentam mais desenhos no modo de galeria 



Fun^ao 
dos botoes 

Direcional; move o personagem. 
Se apertar o direcional para o lado do 
inimigo, perto dele, o seu carinha agarra 
inimigo. Coloque o direcional duas vezes 
{segure na segunda vez) para a mesma 
dire^ao se quiser correr. 
Botao X: soco, cata armas e inimigos ou usa 
armas 

Botao Y; ctiuta ou usa arma 
Botoes B ou A: puio. Se pressiona-lo duas 
vezes, realiza-se um avanp rapido, 
Botoes l+RouX-t-Y + BouX + Y'^A: 
movimento de emergencia (gasta 
energia se acertar o inimigo). 
Obs: valido para a configuragao 
padrSo, 
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eOlPES ESPECIAIS 

Nesta tabela listamos os golpes do jogo. Os 
botoes estao representados conform e suas 
f undoes: soco, chute e pulo, que sao X, Y e B (ou 
A) na configura^ao padrao. 

Golpes sem arma 
Uppercut; soco + pulo 
Voadora rapida; chute + pulo 
Porrada aerea: frente + soco + puio 
Voadora de corpo: frente + chute + pulo 
Soco inverse: pulo, pulo, soco 
Haste ira: pulo, pulo, chute 
Voadora: durante a corrida, chute 
Summersalt: carregue chute e solte 
Voadora com soco; durante o pulo, soco 
Voadora com chute: durante o pulo, chute 
Goipe de chao: durante o pulo, soco + chute 
Cotovelada: quando aterrissar, soco 
Chute rotatorio: quando aterrissar, chute 

Golpes durante o agarrao 
Giant Swing: 360° + soco 
Arremesso: tras + soco ou chute 

Apos levantar o inimigo 

Para levantar o Inimigo, tonteie-o e agarre. 



DICA: 

quase tudo 
que hi no 
cenario 
pode ser 
usado, como essa maquina de arcade da foto 

Arremessar: soco 

Cliutao: chute 

Pilao: soco + puio 

Pilao invertido: chute + pulo 

Quando pegar o inimigo pelo pe 

Para fazer isso, derrube o inimigo e aperte soco 
perto do pe dele. 

Bater contra o chao: soco 
Arremessar; chute 

Armado com pistota 

Prender; agarre o inimigo e soco 

Fazer o inimigo esvaziar o bolso; agarre-o e 

chute (ate 4 vezes) 

Golpes durante o power-up para: 

• Bruno Delinger 

Orazy Seven Shot com a pistola, soco 7 vezes 
Super Stick Roll: com uma arma do tipo bastao, 
soco 7 vezes 

• Jane Ivy 

Marvelous TVvelve Grapple Combo: agarre o 

inimigo, aperte soco 4 vezes e depois o chute 

repetidamente 

Golden Thirteen Leg Hold Combo; agarre o 

inimigo, aperte chute 4 vezes e depois 

soco repetidamente 

• Eddy Brown 
Asian Eleven Flash Combo; 

soco 10 vezes e chute 

Thai Boxing Nine Kick Crash 

chute 8 vezes e soco 




n 



que faier na$ eenas 
intermetimrias 




Was fases intefmediariai 
(aparece a inscri0o Caution) 
pode-se recuperar energia e 
evitar batalbas inCiteis. Decors 
que signifiam as letras em 
J3pon§s e aperte o botio 
correspondente 



Botao 
rfe soco 



Diredonal 
para baixo 

Diredonal 

para 

esquerda 




Botao de 

chute 



Botao de 
pulo 
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DICA; contra o ultimo chefe, 
aproxime-se ate ele desferir seu 
combo e ataque pelos lados. Se ele der 
tiros, fuja. Quando ele comegar a girar e 
sinal que ele vai aparecer em outro 
lugar e dar uma rajada de tiros; desvie 
com urn deslocamento rapido ou de 
um tiro quando ele aparecer 



DICA: use 

OS itens 

comoa 

ma0 e o 

boh para 

recuperar 

energia em 

vezdejoga- 

los. Use botao de chute e coma-os. Mas nao 

fa^a isso no me'io da confusao, senao vai tomar 

porrada e a atitude nio valera nada 




D!CA: com Bruno ou Eddy use o combo de 
quatro socos e um chute. No caso da Jane 4 
melhor dar quatro socos, dar uma pausa e 
emendar uma seqijencia de tres chutes 




DfCA: a maneira mats rapida de 
detonar os bandidos e prendendo 
OS. Mas, antes, route seus itens 



DICA: missit e a arma mais 
poderosa do game, Use-o corttra 
chefes e onde bouver um 
aglomerado de inimigos 



DICA: 

uma tatica basica ejuntar os 
inimigos num canto e detona-los ali 
mesmo. Quando agarrar um inimigo, 
jogue-o para cima dos outros 
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DICA: 

cuidado com os inimigos com 
armas. Ele devem ser os primeiros a 
serem eliminados. Depois de cair, 
alguns tevantam dando rajada de 
tiros 



DICA: durante o power-up, Bruno 
flea animal com armas. Jane detona 
com agarroes e Eddy com socos e 
chutes 



Dynamite Deka oierece varios modos de jogo, mas navegar no menu sem entonder 
japon^s nao e muito Ucil. D§ uma olhada no esquema abaixo para teracesso a todos 
OS modes, com uma breve explica^o sobre eles 

Mode prindpal do game. Ha trSs missoes 



Modo mais difidl. Nao ha 
continues e cada missao 
tern dificuldades extras 
como limite de tempo 




KD-2Jogadores-VMS 

Pon(o Forte Ponto Fraco 
O jogoteai Hd| 





EmTranquiliier Gun voce 
deve fazer dormir os 4 tipos 
de animals com sua arma 

Modo versus para dois 
jogadores 

Voce enfrenta 30, 60 ou 
t(^ inimigos na 
seqiienda 



Tela de options. De dma para 
baixo: volume da miisica, 
on/off do som estereo, 
ataque ao ca/npan/te/ro, 
fun0o dos botoes e on/off 
do som do VMS 
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DREAM MATCH 1999 



Por Baby Betinho 

Pouca coisa mudou em The 
King of Fighters Dream Match '99. E 

como se a SNK tivesse dado um banho 
de loja em King '98. Nesse tapa, som e 
graficos ficaram nota dez. show 
comeca logo na apresentagao: um 
anime, desenho animado japones, com 
dnco minutos de dura^ao em que Kyo e 
lori se enfrentam num beco, Os cenarios 
foram refeitos: agora sao poligonais e 



Heidem: voadora com 





Vice: 



CFde 
chute 




Saysu Kusansgk 
pule com Cf, de 
pe com SF, 

soco 



LECENDA 

SR - Soco Rapido 

SF - Soco Forte 

CR • Chute Rapido 

CF - Chute Forte 




2 Jogadores 
Visufll Memoiy 

Ponto Forte Pontti Froco 

Os sons Mais uma versao 
esteo limpos porecido com os 
e CQpricodos onteriores 



Joe Higashi:SF de perto, -» + CR, 4'ii-*'ii4'i^«- + 
soco 

ganharam novos efeitos. No cenario de 
Rugal, por exempio, os aparelhos ao 
fundo tem mais movimentos. Os sons, 
que ja eram limpos, ficaram mais nitidos. 
Os combos, a historia (quase nao existe) 
e OS finats sao os mesmos da versao 98. 
Quem tiver Neo Geo Pocket, podera 
conecta-io ao Dreamcast para transferir 
dados de personagens. 

o 



Hugal Bernstein: 
voadora com CF, 
de pe com SF, 
4, e*- 1^:4,^-* + 



l^Lo. 


m 
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Robert Garcia: -» + CR, <l'ii-*'iiAi^*- + soco 



Yashiro Wa/iafcaze; SF de perto, -^ t Ln, 
li^*-i^^ii-»+ soco repetido 



ligature: CF de perto, I- vi -» i ^ -* + soco 
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Urn verdadeiro mar de candidatas ao tftulo 
de nova musa dos games despencou na 
redagao da SGP. Escolher os vencedores foi 
uma verdadeira epopeia. Mas o nosso 
esforgo valeu a pena. Mao e, Joao Gabriel? 



Jugan 




1 Dteamcast, 1 loystick, 1 logo, 
1 assinatura da revista e 1 carta 
petsonalizada da nova funcionaria 
^ Joao Gabriel Vanz 
de Curitlba - PR 




■^_^ Para que a Chris Combo 
^ fosse escolhida como 
nova musa e detonadora 
de games da SGP, seu defensor, Joao Gatriel 
Vanz, precisou elaborar am minucioso dossie 
sobre sua vida, relatando fatos os mais 
variados, Colheu depoimentos de famUiares, 
amigos e canbecidos, contou como ela 
comegou a gostar de games, mostrou suas 
principals influencias e, ciaro, falou sobre os 
atriliutos ffsicos da moca. So oSo nos 
contou a cor de suas roupas de baixo... 




piugar: 1 Dreamcast e 1 logo 

Israel F. Valentim de Tabarao - SC 

':^lugar: 1 Dreamcast e f jogo 

Aldeir Claudia Arcanjo Silva 
BrasiVr "' 



Jean Robert Rul de Curitlba - PR 

5- ao to- lugar: 1 1jone e 
camiseta da revista 

^Iduardo Augusta Sabino Marque^ , 
de Retiro Nova Lima ■ fSG d 

^Marla de iourdes Alves nSuraiare Fllha 
deCaari-AM 

m^Everaldo Holanda de Azevedo Neto 
de Paratibe Paulista - P£ 

'j^Rodolfo A. Bonaldi 
de Paranagua - PR 

m Alexandre Alves Uma Hamada 
de Sao Paulo - SP 



i^anilo Montelra Abe 
deLlns-SP 



Dreamcast. 




Da GamsPro 

Pokemon esta de volta com tudo 
primeiro no GameBoy e agora no 
Nintendo 64. Desta vez voce vai 
embarcar em urn safari de fotos 
numa Jornada de caga aos 
monstros. Pokemon Snap 
nao segue o estilo da epidemia que 
assolou GameBoy. Nesta versao, voce 
so fica atras de uma 
J camera. No papel de 
Todd, um dos astros 
^dodesenho, voce vai 
ter de tirar fotos 
, perfeitas de mais de 60 
criaturas. Para tira-las, 
voce vai ter de se virar em um 
vekulo em movimento, o 
Pokemobile, que e pilotado pelo 
computador. Nao da para 
pedir para ele ir mais devagar l^^ 
e nem para perdera foto. 




As criaturas so ficam fotogenicas por 
pouco tempo. No final, o Dr. Oak critica 
suas fotos e da notas. Voce pode atrair 
as criaturas tocando uma flautinha ou 
dando comida. Os visuais estao 
demais para os personagens, que ja 
sao bem conhecidos nos EUA e 
Japao. Se voce ja esta ligado neies, 
tambem vai concordar. 



DICA: 

alguns Pokimon estao 

diifariados, coma esses Butbasaurs na 

entrada da fase da caverna 



DICA: 
usando a 
flauta fC*J 
alguns 
Pokimon, 
eomo esse 
Pikachu na fase da praia, realizam special moves 






OICA: acertar um Pokimon como 
, esse Electmde no final da fase 

^dotCnelpodeabriruma 

, area especial 




:.:'2A:ao veralgum Pokimon 
perto de um buraco, como 
esse Cbarizard na fase do 
vulcSo, tente deirub^-h li 
dentro 





IJogodor 

Ponto FonB POMO Fruco 
Originaridwia A piwea 
a vario^Sodai 





Por fAarcelo Kamikaze 

Solid Snake esta de volta. Apos 
vender mais de 3,5 milhoes de copies no 
mundo inteiro, Metal Gear SolJd volta 
bem recheado. As mudangas incluem 
urn modo para jogar em primeira 
pessoa, fotografar Naomi e Mei Lin, 
usar Pocket Station, nova roupa para 
Meryl e um CD especial chamado VR 
Disc, que reOne mais de 300 fases como 
aquelas do VR Training da versao 
anterior. jogo principal e o mesmo da 
versao americana, isto e, com sele^ao do 
nivel de dificuldade, dialogos em ingles 






L^ ^t L ^-L iL LL: IM 
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e novas roupas 
para Snake e Ninja. 
atrativo principal de 
Metal Gear Solid 
Integral (VR 

Missions nos States) sao mesmo as 
missoes do CD extra. As fases sao bem 
variadas, algumas exigindo bom cerebro 
e outras apenas musculos. Os jogadores 
tiveram suas preces atendidas: e possivel 
jogar com o Ninja! A Capcom come^ou 
com essa mania de lan^ar versoes 
melhoradas dos games de sucesso como 
Resident Evil. A diferenga e que os da 
Konami tern muito mais recheio. 
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OS JOGOS DO VR DISC 

Mem todos os niodos listados estio disponiveis 
desde comedo. Confer me voce os termina, 
outros vao aparecendo. 

SNEAKING MODE 

Sem arma: s§o 15 fases e voce devera chegar 
ao ponto final sem ser encontrado pelos 
inimigos. Subdivide-se em Practice e Time 
Attack. 

Oim a Socom; as mesmas 1 5 fases, porem e 
necessario derrotar todos os inimigos. Subdivide- 
se em Practice e Time Attack. 

" " 1 a tecnica de 
carter atirando e 
importante para 
diminuir o tempo 
gasto. Aperte ''- 
+ X. Wao solte o 
Xparacorrer 
com a arma 
empmhada 

WEAPON MODE 

Sao 5 fases para cada uma das 8 armas. 

Enfrenta-se inimigos virtuais e subdivide-se em 

Practice e Time Attack. 

a 
tecnica de 
correr 

atirando vale 
tambem 
para a 
metranca 
FA-MAS 



ADVANCED MODE 

Um Weapon Mode com inimigos reais, Uma fase 
para cada arma com subdivisao: Practice e Time 

Attack. 

DICA: com 
Nikita troque 
a visao 
conforme a 
situaqao. Em 
lugares 
fechados 
use a visao 
de V 
pessoa. 
usando o i depois de o mlssil ser disparado 

SPECIAL MODE 

Estci subdividido em: 

;k ^: 

1 Mln. Battle: derrote o' maior numero de 
inimigos em um minuto. Ha modos contra 
inimigos virtuais e reais, usando ou nao uma das 
3 armas. 




Mystery: [eve o culpado do assassin ato para o 
ponto final em 10 fases. 



^ . no 
Mistery Mode, 
deuma 
Sherlock 
Holmes. Na 
fase 4, a pista 
e que soldado 
nao enxerga 
bem. Arraste-o para um canto e veja sua rea^ao 

Puzzle: derrote todos os inimigos. E necessario 
pensar um pouco nas 10 fases que se seguem. 
Variety: os objetivos variam de fase para fase. 
Dez est^gios. 

^^C';. na 

fase 1 do 

Variety o 
objetivo e 

matar o 

soldado no 

quadrado 

mais 

iluminado 



VR Mission: dez fases em sequencia. Sao as 

mesmas regras do jogo normal. 
Ninja; tres fases controlando o Ninja. 



-iICA: b 
objetivo e 
■cortar todos 
OS tocos de 
madeira. 
Usar a 
barreira de 
forqa e a 
roupa invisivei consome energia. Nao abuse 



NG Selection: fases que seriam 
cortadas. NG signif ica Mo 
Good. 





lembre-se 
que 

explosivos 
ficam mais 
efidentes 
se pegar 
bem perto 

dos inimigos. Assim voce consegue mata-los 

num goipe, economizando tempo 

VS 12 Battle: o objetivo e derrotar os 1 2 
inimigos com as armas disponiveis. Sao 8 fases. 




WORLD DRIVE 
CHAMPIONSHII» 



COMMAND STAR WARSt RACER 

& CONQUER tOMfiUIACEJCMiOEMPOBniGUlS 



3x R$ 43M 3x R$ 43,«» 



^AILWART 



3x R$ 49," 



SUPER tlGENDOriELDA 
SMASH BROS cci^&imimsomKmmi CASTLEVANIA 64 




3x R$ 43M 



3x R$ 49 « 



3x R$ 43,« 



*M^«Krif/^ SOUTH PARK HFA99 



MaisdeSOlutadores 

da WWF. Cada lutador far . 

sell show logo naemratta 

doringu&provQcapoes, . 

asitodetorcidaetodas 

aquelas apresenta^oes 

caracterislicas. 

Urn show de efeitos especiais. 

gralicos super trabalhados, 

somdigitalizado, 

cameras difereneiadase 

uma narragao perleita. 




3x R$ 43,«' 
STAR WARS: 






3x R$ 43,00 



WIPEOUT 



3x R$ 43,00 



TUROK 2 



raniH 


d 


3x R$ i ^iiiy^^' 


1 

.... 












3xR$4|^ 



TITULOS EM PROMO^AO! 
3xR$23rcADAAPROV£ITE!! 



ninTenDO^s^ 

DIDDV KOKG RACIKSf 
ou TOP GEAR SALtyf' 
su LAMBOflGHINI 64! 




6x R$ B6/^^ 

a vistat R$ 459,o'> 



SUPAR M"? .0 POKEMON AZUL 



lELDA: LINK'S WARIO 



> •imagensmaisnitidas 
,./ •comtIveuomtdda 

f ABIBLIOTECADEmUlOS. 
'NAS CORES fl(JXO£ 

LIliSTIlANSPAIlENTE, 



BROS DELUXE OUVERMELHO BOND 007 AWAKENING UKD 



CMH/tMHASQMMIWm 




6x lt$ 43,«*» 

a vista: 8$ 258," 3x R$ 23," 





3xR$23,"cADA 3««$tV^ 3«R$23,»'' 3xR$13,'» 



WARIO TETRIS DX 
UND II 



mdmi 



TUROK 3 



BUGS BUNNY 
CRAZY CASTLE 3 MORTAL 



ra 1 KOMBAT 4 


tml 


1 


.#. 


3xR$23,»» 1 


3x 


R$ 23,« 



'3950 

CADA 



m menor que o Game Soy wijinal. 



Mais de 400 golpes 
Gapturados de 
lutadaresdeuerdaite. 
Vocetambempodera 
customizargolpes. 



Create-a-wrestler":voce 

escol{ieocofpo,forpa, 

resistencia,oll]os,nariz, 

lioca,trajes,amusicaaue 

irarotar durante a luta 

eateumapelideque 

onarradorfalanaluta! 



Quern gosta de dar porrada, nao oode 
1 deixar de fogar este titulo, urn dos 
melhores ja lan^ados para N64! 

Compatiuel com Rumble Pak 

efiartucbodeMemoria. 

Para at^ 4 jogadores simultaueos. 



^ NACOMPRADEUM CONSOLE 
r NINTENDO VOCE GAKHA UM BONE E 
NM CADERNO EXCLUSIVOS KIKTENDOr 



Nintendo' 



)gradiente 



INTERNATIONAL .„„«„«„,« ^, 
GOLDENEVE 007 S/STAR SOCCER 98 S UPER MARIO 6 4 




.#=- 'v* ' 



3x R$ as,""* 

MARIO PARTY 



3x R$ 43W 

TOP GEAR 
OVERDRIVE 



3x R$ 33, 

MISSAp: 
IMPOSSIVEL 



3x R$ 43, 

INTERNATIONAL 
S.STAR SOCCER 64 



IHIERHlTTgKnt 

SUPERSTffR ,^ 
S0CCE#4 « 



3x R$ 23, 

CARTUCHO DE 
EXPANSAO 
3x R$: 26,33 

CARTUCHODE /' 
MEMORIA [ 
3x R$: 16,33 









rf: 




3x R$ 43 « 3x R$ 43,'"' 
NASCAR 99 BANJO-KAIOOll 


^^ 1 




^' '-^^^^li 1 


^^■-■t^%^m'^ 



*»R . 



3x R$ 43,'« 



3x R$ 43,00 



RUMBLE PAK 
3xR$: 16,33 

CONTROLLER N64 

MAS CORES AMAItELO,AZUl, ( 
CINZA, FIETO, VERDE I VERHELHO. 

3x RS: 23,00 



^\ ninxenD©^ 

^"""^ a vista: R$ 269,<« 

GRATIS 02 GAMES: '' 
KIRBH AVAUHCKE, i 
SUPER HARIO WORLD. I~ 
EZ! CONTROLLER V„ 

DONKEY KONG PILOTWINGS 
COUNTRV 3 f 



SUPER 



KIRBV 



bONKEYKONG 



IMlM.lCti 



STAR WARS MARIO PAINT SUPER STAR 



*'sVt=E«STRB 



3x R$ 19," 3k r$ 16" 3x R$ 19," 3k R$ 23, 



F-ZERO 



SUPER 
MARIO KART 



SUPER MARIO 
ALL STAR 



I .SUPEItHAIH- __ 



SUPER 
GAME BOy 



CONTROIE 
EXTRA 



3x R$ 23, 



lilOUE 
GORA 



3K»$t3,''o SxRsn," 3xR$23,'"' 3xR$23,«' 3xR$16," 3xR$9," 



(Gin 7295-9666 




E RECE8A 
EtICASA 



COMPREPEU INTERNET: 

www.dshop.com 





DICA: para akani;ar lugai 
apertando X, aperte X de 



■^..^ 



S^^' Por Lord Mathias 

Anotem af: Sou/ Reaver e grande ] 

candidato a jogo do ano. jogo e a 
conttnua0o de Legacy of Kain, 
lan^ado para PC, game que i 

misturava a^ao com elementos de '^ ^^__, 
RPG, Soul Reaver e, contudo, ^HjA^,, 

bastante diferente do jogo original: ^ 
OS graficos sao 3D e a a0o rola 
solta. Vingan^a ainda e a palavra de 
ordem. Em Legacy of Kain, Kain era ui..^ 
que queria se vingar da populate da 
cidade e se transformou em vampiro, 
Em Soul Reaver, o discipulo de Kain 1 

pretende se vingar do mestre, voltando 
a Terra como um devorador de almas. 
clima do jogo nunca esfria. Sempre que voce~ 
acha que o suspense vai dar uma folga, o gam 
prepara uma surpresa. As texturas do jogo estao - 
em alta resolugao, ou seja, estao meihor def inidas. 
som conta com uma narra<;ao de primeira, que da 
um clima todo especial ao jogo. controle e bem 
precfso e usa muito bem a combJna^o de 
botoes. isso quer dizer que tudo esta certinho: i 
so f alta voce come^ar a jogar, ^_____ ~ 




-^T* 



V 




/\ 



para nao errar a porrada no 

go, segure HI durante o ataque 




^DICA: para akanqar lugares altos, segme U e 
pule apertando X 



LEGACY Of KAINi 
SOUL 




DICA: 
sempre acione os portals, 
pais eles servem de tral^sporte para areas 

distantes 



OICA: nos 
pontos com uma abertura no 
chao, de ond^^^^^in^a verde, sugue 



u pflfioiMQsni 
p(M)ci|)Qlo Dm 



DKA: ^ 

nos pantos brilhantes no 
chao, apeite Select e escoiha o simbolo que i 
fkar aceso para trocar de mundo 



w 



j DICA: nessa 
I parte, aperte e 
lsegureR2 + L2 
I para acionar a 
I visao em primeira ij 
j pessoa. OIhe e 
verifique a entrada 
que esW no alto 




DICA: evite cair na agua. Caso hso aconteqa par 
rfescu/rfo, voce volta ao mundo das almas e tera 
de encher sua energia de novo para poder voltar 



procure 

pegar 

objetos que 

destoam urn 

pauco, como 

lanqas ou 

tochas que 

parecem de 

enfeite. Em 

cdso de 

tochas, 

ataque o 

inimigo sem 

parar 




DICA: contra esses inimigos, espanque-os ate 
ficarem tontos, depois segure-os apertando e 
segurando ejogue-os na agua, nas f antes 
luminosas ou nas estacas 





DICA: usando a lan^a, procure fkar um pouco 
mais longe do inimigo ao ataca-lo 



) \1 




DICA: com vasos e pedras, o melhor e arremesa- 
los de longe contra os inimigos 



'I* 




HilV^lii,!!^^ 
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DICA: para 
■ ■ ■ usando a i 

depois aperte KParapegar o objeto usado 
de volta, segure oU e apert e o - 




DICA: caso a tocha apague, nao se preocupe. 
Acendasde novo nas fogueiras 



flHiyER:P£fiS:EGyiCflESi,MPUCA«!SJ 
MIRABOLANIES E O^MyNBMIME^ SOAS MAOS! 
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THE I'liWTOiW MENACE 




.SJ. 



MliWl^HRIfjnH 
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CONSULTE SOBRE OUTROS TITULOS E ACESSORIOS 

IMPORTACAO DiRETA EM NOME DO CLIENTE. IMPOSTOS JA INCLUSOS. ACEfTAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



(011)7295-9 




E RECEBA 
EM CASA 



COMPREPEU INTERNET 

www.dshop.com 




Por Baby Betinho 

Pouco mudou em Rival Schools 
2, continuacao de Rival Schools. A 

jogabilidade esta melhor e ha dois 
novos personagens: a fotografa e 
jomalista Ran e o nadador Nagare. Os 
personagens ate que foram bem 
adaptados ao jogo, mas seus golpes 
sao um pouco tornados. So para voce ter 
uma ideia, Ran consegue tirar energia 
de seu inimigo usando o flash de sua 
camera fotografica. Nagare consegue 
nadar no ar e, o pior de tudo, consegue 
lutar usando pe de pato. Exageros a 
parte, Rival Schools 2 rola com muito 
mais velocidade, Apesar de ter apenas 1 
CD, jogo conta com todos os modes 
que existiam na 




SAKURA: 

de perto. Cfi, Cfi, CF, ^ 

SF. pule CR. SR, l-V-*-).^-* + soco 




KYOSUKE: 

de perto.m SR, SR, SF, ^ + 

CF,puleiRl^-*i'!i-**CF 

versao anterior. Alem disso, ha mais 
alguns minigames e suporte para o 
Pocket Station, onde e possfvel treinar e 
aumentar o nivei dos lutadores que 
podem, depois, ser transferidos para o 
PlayStation novamente. So nao vale 
levar a galera toda pra a escola 



o 



KYOKO: de 

perto, SR, SR, 

SF, 4'^-»4.^-» 

+ chute 



Igp^jgaag 


m 


i 


WIMLj^ 


mM 
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1 




ROY: de 
perto, CT, 
CR,SF, 

+ SOCO 



NAGARE: de perto, CR. CR 

i '^■^•l ^-» + chute, pule CR. SR, 

i'if*^^-* + soco 
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Por Baby Betinho 

A Sony caprichou em Ape 
Escape. jogo e urn dos poucos que 
aproveitam todos os recursos do 
controle anaiogico do PlayStation, 
incluindo os botoes L3 e R3, ate 
entao desconhecidos, numa especie 
de cutucao nas softhouses. 
objetivo do game e capturar 
macacos f ujoes. E, para isso, voce 
podera usar uma serie de truques 
e artificios, desde que tenha 
itens. Todos os itens sac 
acionados pelos quatro botoes 
basicos do controle e escolhldos 
com direcional analogico da 
direita. Os itens podem ser acomodados 





DiCA: pars achar 

macaco, use a 

espada para 

virar a casca do 

01/0 e revelar o 

esconderijo do 

safado 



OICA: para nao afugentar a macaco, aperte o 
direcional analogico da esquerda (L3i para 
dentro e siga na dir&^o do macaco com o 
direcional apertado 




DiCA: para 

acabar com inimigos que ficam em 
volta, pegue a espada e gire 
rapidamente o direcional da direita 



nos botoes conforme o 
gosto do fregues. Voce 
pode ateacharqueo 
tema do game e infantil. 
Mas eu garanto, mogada, 
que a diversao rola solta. 
Principalmente quando os 
macacos tentam se proteger para evitar 
a captura e usam meios, no 
minimo, comicos. Ojogoe 
bastante colorido e tern 
visual 

trabalhado, 
mas a Sony 
poderia terfeito 
cenarios mais 
definidos e musicas 
mais elaboradas. 



DICA: para 

alcanqar esse 

local, pule 

apertando R1 e 
aperte fiJ de novo 
para ele daruma 
cambalhota no ar 



DICA: Cittuque 
com qualquer 
objeto as caixas 

de correio 

durante as fases, 

elas dao 

dicas 
importantes 



DICA: para 
mergulhar, pressione 
direcional da 
esquerda para 
dentro. Caso 
encontre urn 
macaco na agua, 
dispare a rede 
usando (?f 
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que fica no rabo do dinossauro, desvie da f rente 
do bichao e siga para catda. Puh e use a rede 



Memory Gord - Controle 
Duo! snock obrigatorio 

Ponto Forfe Ponto Fraco 
Uso de tcxbs os Grofkos 
recursoj do Dual poderiam ser 
Shock melhores 



Ell 




DKA: aqui use o radar e abra somente a caixa 
em que aparecer a cara do macaco acima do 
aparelho 



34 



iL^mMJjM 



Fatal Fury Wild Ambition 
chega ao P.Station numa versao 
surpreendente. Nao que o P.Station 
nao seja pako de boas conversdes. 
Acontece que Wild Ambition 
foi produzido i 

espectalmente para a J 

placa Neo Ceo 64 e e ^'' 
o primeiro Fatal 
Fury a usar i 

poligonos. E sao '( 

OS poligonos, ou 
melhor, asfalhas z' 

poligonais, o pior no '' 
jogo. Quando 
acontece a rota^ao 
da camera nos 
personagens, per , 
exempio, a 
textura do chao 
f ica muito 
diferente da 



otfc- 



l7t »»» 



Joe Higashi. 




mmmoii 



do cenario de fundo, que fica 
parecendo papel de parede. Fora 
isso, a porrada rota numa boa. 
Para quern estiver batendo, daro. 
A versao PlayStation esta 
recheada de cenas em 
,j. computa^o de boa qualidade. E 
5 a diversao ainda supera 
problemas com o som, que nao 
esta tlo 
^^ caprichado como o 
l\ I damaioriados 
/ jogos da SNK; com a 
I musica, que nao 
' empolga mutto; e 
com o controle, que 
HHf ^^^^ ""^ pouco rta hora de 
yMlf fazer os golpes especiais, 

" detonando momentos 
decisivos em lutas dificeis. 



y^ LEG EN DA 

\ S - Especial 

K - Chute 
P-Soco 



mM fURY WILD 



Ryup 
Yamazaki: 
de petto, 
S, S, -»^-» 
+ P 
repetido 



"w^hSS; 







Kim Kaphwen: de 
perto, S.S.i'f+P.i'P 



'-T^p 


Luta 
SNK 




J^^J 


II 
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Memory Card 


• 1 jogadorej 


0^ combos soo 


Ponto Froco 
Existem 



Mai 
Shkanui: 
de perto, 

S.S 

+ K + S 









/^ 



i&m 



*^t?<j.(j. 



Andy 

Bogard: de perto, S, 5, 



Tsugumi 
Sendo: 
de 
>: perto ; 
:• - com 
» S.S, 




executddas com olgumas fclhas I 

facilidflde nos poligonos 



Touji 

Sakata: 

de perto, 

S,S, 

+ K + S, 






Terry 
Bogard: 

1^ 1$ ^ 1$ If i£ 4 perto, S, 



^yggrj 



DA !>RdXIMA 
m QUE SEU 

VOCE lER UM 

BOM LIVRO, 

TENHft AtGO 

EDUCATIVO !>ARA 

MOSTRAR A ELE. 
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tante 



ImintJ 



Prove tfue Banosfliatmm 
no ar em Die Hard Trilogy. 
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'V^cuWaoTogo que nab 
qumma em Syplion Filter. 



Oiologia 
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Historl 

Viaje da Roma Antiga 
as eras faturas em 
time Commando. 
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Guia de Dicas SuperGamePower 
para Playstation e a maiar e ma is 
completa selecao de dicas para 
videogames ja lancada no Brasil. 

Por apenas R$4,9D, voce leva 
um montao de dicas e truques 
para osjogos de acao, RPG 
e estrategia do Playstation. 

Sao centenas de verbetes com 
a ficha tecnica completa e o 
historico de cada jogo, alem de 
dicas, truques e macetes que 
nao acabam mais. 

E este e so o primeiro 
volume. Em setembro, sera 
a vez do Nintendo 64. 
E depois, vem ai muito 
mais sobre o mundo dos 
videogames. 

Va SB preparando e reserve 
ja um espaco na sua estante 
para esta colecao! 
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For Lord Maibias 

Muita gente tirou sua casquinha 
do sucesso de Resident Evil. Nada mais 
justo que a Capcom queira fazer o 
mesmo. Depois das tantas versoes do 
game dos zumbis, a empresa 
lanca Dino Crisis, que mantem o 
dima mas muda de universe. No 
lugar deeliminarzumbise 
monstros, voce mata dinossauros, 
mais espertos que os zumbis, pots 
pulam cercas, atravessam portas 
e fazem arapucas. Na pele de 
Regina, voce deve procurar o Dr. 
Kirk e investigar sua Ifga0o com 
as mortes relacionadas aos dinos. 
Os graficos estao excel entes, com 




DICA:no 
primeim 
encontro 
coma 
dinossauro, mate-o com tiros, poh je 

voce %(> ete vsi segui-h ati pular a c$rca 



DICA: 

embaixo da 
escada 
&xiste 
munifao 



DtCA: para 
pegaro 
medkit, 
empurre a 
estante 
para a direta para desbloquear o caminho 






^\emory Card - 1 Jogador 

Ponto Forte Ponto Frc3co 

Os gr^cos Falta de 

pair jontiis estoa expr»sde« 

bem solidos mckils 



DICA: empurre a cam e pegue a muni^ao 



poligonos bem acabados. A modelagem 
dos personagens esta redonda, com boa 
resolugao nas texturas. angulos de 
camera ajudam na jogabiiidade e dao 
clima. som cria muito suspense, pois 
OS dinossauros de repente aparecem do 
nada. Dino Crisis tern tudo para ser um 
dos melhores jogos do ano. _ 



DICA: 
coloque as 
plugues na 
ordem, da 
esqwrda 
para direita; 
vermelho, 
roxo, verde 
e branco. Ador}e a alavanca na parede da direita 






DICA: iigue essa chave e verifique o computador 



DICA: para 
abrir e5te 
armaria 
digits 0375. 
Pegue todos 
OS itens 




DICA: para 

salvar a jogo, 

existem algumas 

salas especificas. 

Ao entrar e sair 

delas, voce pode 

salvar o jogo. 

No mapa, essas 

salas ficarao 

indicadas com 

um"S" 
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Games 

Requiem rola no 
futuro, quandotodo o mundo 
esta condenado e a fe 
praticamente nao existe mais. 
No papei de um anjo vingador, 
voce vai descer a Terra para 
salvara humanidadeda 
descrenga total. Os inimigos nao 
sao poucos: voce vai ter de 
enfrentar demonios e outras 
criaturas macabras. Para i5so, voce 
contara com alguns poderes 
especiais, coisa de anjo, sabe: raios 
que saem das macs e asas. enredo 
e as armas ate sao diferentes. Fora 
isso. Requiem nao passa de um jogo 
3D que mistura tiro e a0o, no maior 
estilo Doom e Qualte. game nao 
peca so pe!a faita de originalidade. 






controle e um pouco impreciso, 
principalmente na hora de 
mirar em criaturas um pouco 
menores a uma distancia um 
pouco maior. som se torna 
repetitive quando as vozes, 
que ficam dando "looping",, 
acabam irritando. A 
dublagem em portugues 
prejudicou o clima do 
game. Alguns menus 
ficaram escondidos devido 
a ciaridade inidal. 



n 



ENDERE^O 

www, greenleaf. com.br 




da 

primeira 
fase, 
evite esse caminho, ele nao leva a lugar nenhum 



DICA: em tiineis aparentemente fechados, 
procure seguir em (rente, poh pode haver uma 
entrada semi bloqueada 




DtCA: nessa parte, 

pule usando barra 

de espa^o. Nao 

use pu/o mail 

alto, pots vocS 

.Bira no buraco 



DICA: adone a 
legenda na 
menu 

principal para 
ver escrito o 
seu objetivo 





DICA: para pulos mais altos, aperte a teda 
Home e seledone a asa. Pule agora apertando I 



DICA: nessa parte, 
aproveite a 
distraqao da 

criatura e ataque-a 
de longe 



Ponip Forte Ponto froco 

Animofoei swn e muitu 

bent refielitivo, enjoa 

detalha^s r^pido 



DICA: esse 
inimigo e dificil 

de acertar 
devido ao seu 

tamanho. 
Afaste-f^ " 
atire um 




BUGS BUNNY: 
LOST IN TIME 

000 - I Jogador 



Os fas de desenho animado ganharam 

um jogo com urn de seus maiores 

idolos, ninguem menos do que o 

Pemalonga. Este game de a0o 3D esta 

bem feito. So pisa na bola com os 

angulos de camera e os controles de 

pulo, que mais atrapalham do que 

ajudam. 

Voce 

control a o 

Pernalonga e 

viaja no 

tempo, 

pegando as 

cenouras de 

ouroe 





relogios magicos. A jogabilidade e puro 
Mario e 6ex. Voce vai passar pelo 
periodo medieval, pela epoca dos 
piratas e pela era dos gangsters para depois 





achar o caminho de casa, 
ou me[hor, o caminho ■ 
dasua toca. Oj'ogotem 
um visual bem tipico 
dos desenhos e voce 
val cruzar muitos dos 
personagens amigos e 
irtimigos de Pernalonga, 
como carequinha 
Elmer. 




HUGO 

IT 

Acao ' I Jogador i 

RSrATfOJSI / 



Lembram do Hugo? personagem 
costumava ir ao ar todas as tardes, na 
CNT, ate levar flm desconhecido. Quem 
ligava para o programa, participava de 
um joguinho, controlado pelo telefone 
mesmo. Hugo para PlayStation e uma 
adapta^o do joguinho que rolava na TV. 
Nesta versao voce vai en contra r todos os 
games e personagens e ainda uma 
anima^ao extra na abertura, que conta a 
historia. Os minigames, que sempre 
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contam com a participa^o de 
'■ Hugo, sao bem faceis. Usando 

apenas um botao ou apenas o 
direcional voce vai conseguir boa 
resposta do controle. Quem tem 
saudade do personagem pode 
arriscar um joguinho. Mas nao 
espere muita a^ao. 




THE ADVENTURE OF 



NEW 

A0O ■ 1 Jogador 

RSTATfON 

The Adventure of Little Ralph tem 

toda a pinta dos jogos de agao 2D que 
fizeram historia nos consoles de 16 bits. 
A semelhanga comega nos graficos e 
segue no som e na movimentacao dos 
personagens. game se resume a puiar 
plataformas, subir escadas, desviar de 
objetos e usar a espada em alguns 
inimigos. Falando na espada, pode-se 
aumentar a intensidade de seu goipe 
deixando o botao pressionado. jogo 
da ate uma certa nostalgia, pois jogos 
de aqao nesse estilo abriram caminho 
para os Resident Evil da vida. 





ECHO NIGHT 

AGETEC 

Adventure - I Jogador 
Memory Card 

P^STAtiOH 

Nao apague a luz! Com Echo Night, a 
Agetec traz para o PlayStation o jogo 
ma is assomboroso e interessante de 
aventura e suspense desde 7th Quest. 
Em perspectiva de primeira pessoa, voce 
vai entrar na pels de Ricliard Osmon, urn 
sujeito que esta num navio fantasma 





misteriosamente desaparecido em 1913, 
Enquanto explora o navio, Richard 
percebe que as almas dos passageiros, 
que desapareceram com o navio, ainda 
continuam a bordo. Voce deve ajudar 
cada uma delas a encontrar o descanso 
e a paz. Nada de agao ou combates: 
sua unica tarefa sera solucionar 
diversos quebra-cabegas que vao leva-lo 
para outros locals. No tour estao 
incluidos cemiterios, castelos medievais 
e minas abandonadas. Boa viagem! 




WAR ZONE 2100 

EfOOS 

estrategh • 2 jogadores 

P,STATEON 




um tipico jogo de estategia, em que e 
precise ser rapido e agil com o mouse 
para comandar unidades. E por isso o 
game perde muito quando convertido 
para consoles. A 
grande 
novidade e a 
possibilidade de 
controiar cada 
unidadede 



maior problema de War Zone 2100 

para PlayStation e o proprio console. 
Que ninguem se ofenda: War Zone e 



maneira 
individual, 
Alem disso, nao e 
precise dar ordens as unidades, basta 
move-las, como se fossem objetos. Os 
graficos sao tipicos de jogos de 
estrategia, ou seja, veicuios e 
constru0es minusculas. 



R/C STUNT COPTER 

mntinAY 

Simuiador ■ I Jogador 
Memory Card 

P.STATfON 




Olhando bem para o direcional do 
controle analogico, e facit de associa-lo 
ao controle de carros, barcos, ou 
aeromodelos controlados por radio. A 
Interplay simplesmente pegou essa 
caracteristica do controle Dual Shock e 
fez um jogo de simula^ao em que voce 
vai controiar um helicoptero. No game, 
voce tera de completar objetivos 
diversos, no estilo de Pilot Wings, mas 
com uma dificuldade superior. Para 
facilitar um pouco as coisas, voce conta 
com um tutorial em que e possivel 
aprender comandos basicos, 
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■ Novo Nascar foge ao 
tradicional e tern bom 
desempenho no PC 

Esta versao de Nascar Racing vai 
agradar aos que nao sao fas da 
serie. Isso porque Nascar Road 
Racing nao tern toda aqueia 
frescura de reguiagem de motor, 
freios etc. para que seu carro tenha 
urn bom desempenho nas pistas. No 
geral, o game ficou com mais cara 
de arcade. Os circuitos, em sua maioria, 
sao feitos em ruas e avenidas adaptadas. 
Nao ha so pistas planas. Mesmo as pistas 
ovais tem subidas e descidas, o que 
acaba dificultando a prova, 



ENDERE^O: 

www.easports.com 



DICA: 

em pistas de a/ta 
veloddade, dimma as asas 
dianteira e traseira para obter 
mais veloddade, mas deixe as 
marc/iss wais longas 



principalmente nas curvas. 
nessa hora que voce ve as 
falhas na sinaliza^ao das pistas: a 
maioria das placas ficam em cima das 
curvas. A velocidade do jogo e 
surpreendente. Mesmo com os graficos 
no maximo, o game 
rola tranqijilo. 




DICA: 
a sinaliZ30o em atgumas 
pistas i pobre. Preste aten0o na 
pin^ra listrada, pois ela indica a curva 



DICA 
a parte listrada em 
amarelo e preto indica uma curva 
com mais fechada 





DICA: na pista oval, tome aiidado 
na curva da descida, i facit de 
derrapar 



DICA: 

apertando F2 e F3 vocl 
aciona o mapa e o menu que 
indica sua posiqao 




CONRGURAgAO MJMMA 

Windows 95198 

Pentium 2QQ MHz 

75 MB livres no HD 

CDliOM4x 

32 MB Ram 

Placa de video de 2MB 





^„^=mB^m 


T 






sHfln ■■ — '^*^ 


, TflP SKffl «« W» 1 


urns ^-" -H-f" 


M?r fl* 


@Fwi/ 


( nil nil ~ ■ , -". -'-. 



DICA: procure diminuir o combustivel 
na hora de fazer urn qualify 






^ mmmmm 

V^ ,iiiar..i>. 1 ' 



giWKVT FAnnf nn 

ITHSTINU Ofr 



casQ esteja com os danos 
desativados, ieche desteaimente 
seu opon&nte 



::msiMJ^^e@ 



DICA: nas opqaes, regule o grau de 
realidade. Quanta mais real, mats 
danificado flea seu carro ap6s uma 
batida 



Al 



Sup0f69mBf0wef 
M eabefal 






Assine a revista de games mais ^ 
vendida do Brasil e ganhe este ^^Ol^fjf I 
bone animal"^ y ) 

Todo mes voce recebera em casa a revista <C,^^ / 

SuperGamePower, com as melhores dicas, novidades do ^^""--^^^^ /^ 
mundo do videogame, detonados e muito mais. 

Ligue agora mesmo para (0XX11) 3038-1414, de 2' a 6^ feira, das 8 as 20 horas e 
informe o codigo 125 para garantir seu brinde. Se preferir, envie o cupom abaixo para 
fax (0XX11) 3038-1418 ou atraves do site www.sgp.com.br 



Nome 

Endere^o 

Apto 
Cidade 
CEP 
E-mail 


Sim! Eu quero assinar a Revista SuperGamePower por 1 ano. 

ESCOLHA A MELKOR FORMA DE PAGAMEI4T0 
(se voce e menor de 21 anos, consulte antes seu pai ou responsa\ 
Cartao de credito: 


HOtM 

cvomw.. 

el) 


|ija j j R$ 45,00 a vista 


1 4 parcelas de R$ 11,25 


Nome do cartao 


Bairro Numero do cartao 




Estado VaJidade 




Tel ( J Boleto bancario: 

1 1 R$ 45,00 a vista 


1 1 3 parcelas de R$ 16,00 


Data de nas< 


:tmento Data 






Assinatura do Responsavel 


SG6S 



* Voce recebera o bone de SuperGamePower fapidamente se fi^er seu pagamento a vista ou com cartao de credito. 
Com pagamento via boleto bancario voce recebera esse brinde apos recebermos a confirma(;ao total da sua assinatura. 




Show de dicas e codigos! Veja como ter 
acesso a todos os truques de Star Wars 
Racer e as fases Twist de Quake 2, para 
Nintendo 64. Dreamcast esta na area 
com manhas para Dynamite Deka 2 e King 
'99; PlayStation vem de Ace Combat 3 



WINNING ELEVEN 3: 
FINAL VERSION 










Time extra da Romenia 

Termine o modo "Cup" com a 
Romenia no nivei de 
dificuldade hard para ativar o 
time extra da Romenia, so 
com jogadores louros. 

Terceiro time Afl-Star 

Termine urn Full Season 
no modo League com 
qualquer time no nive 
de dificuldade hard 
para jogar com o 
terceiro time de 
estrelas. 



Times All-Star 
em qualquer 
modo 

Na tela mode Selection, aperte t i> <- -* ^ -> x '-- 



LODE RUNNER 3D 

Seie^o de fase 

Pause jogo e segure Z e aperte R, B, A, B, A, 
Ct, CI, C*-, C->, Ct, Ci, C<-, C->. Se fizer certo, voce vai 
ouvir um som. Em seguida, leve o cursor ate a opcao "Unlock 
Worlds", que vai aparecer, e aperte A para selecionar 
qualquer fase. 

Fases bonus 

Pause jogo, segure Z e aperte CJ*, L, R, L, R, L, R, L, R, L, R. 
Se fizer certo, voce vai ouvir um som. Para finalizar, leve o 
cursor ate a op^ao "Enter Secret Worlds", que ira aparecer, e 
aperte A para jogar as fases bonus. 







ACE COMBAT 3 ELECTROSPHERE 

Acesso ao Mission Simulator 

Ative OS cinco finais com um piloto para conferir o 
simulador de missoes. Nele, voce pode jogar qualquer missao, 
com qualquer aviao em qualquer nivel de dificuldade. 

Efeitos especiais 

Durante o demo ou o replay pressione L2 para ter um efeito 
de interferencia e R2 para aparecer um efeito de "blur" 
(embai^amento). 



3XTREIVIE 

Jogadores e vefculos secretos 

No menu principal, leve o cursor ate Memory 

Card e aperte ■> para ativar a op^ao secreta chamada Codes. 

Agora aperte X e digite qualquer um 

dos codigos abaixo: 

Joguecom Binic: bink 

Jogue com Dominique; dominique 

Jogue com Geep: geep 

Jogue com Lugnut: lugnut 

Jogue com Nyub: nyub 

Jogue com o carro vermelho: redline 

Jogue com o carro azul: blueline 

Jogue com o carro branco: whiteline 

Jogue com TP: tp 

Acesso a todos os alien igenas: astromen 

Acesso a todas as pistas Exhibition: vouyeur 

Assistir ao video secreto de Ultraspank 

No menu principal, leve o cursor ate Memory Card e aperte -* 
para ativar a op^ao secreta chamada Codes. Em seguida, 
aperte X, digite ultraspank e aperte X novamente, Leve o 
cursor ate Options, aperte -> e o video secreto Ultraspank vai 
aparecer. Aperte X para assisti-lo. 
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OMEGA BOOST 
Fases secretas 



U1 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade hard com 90 AP sem 
usar continues. 

U2 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade hard com 60 AP sem 
usar continues. 

U3 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade hard com 50 AP sem 
usar continues. 

U4 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade normal com 90 AP sem 
usar continues. 

US Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade normal com 50 AP sem 
usar continues. 

U7 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade hard sem usar 
continues. 

U8 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade normal sem usar 
continues. 

U9 Zone 

Termine o jogo no nivel de dificuldade normal sem usar 
continues. 

V5 Zone 

Termine o jogo com 60 AR 

Inner Level A 

Termine o jogo com 60 AP, com invencibilidade e todas as 
armas no level 9. 

Inner Level B 

Termine o jogo no nivel de dificuldade hard com 90 AP e 
ataques especiais ilimitados e todas as armas no level 3. 

Inner Level C 

Termine o jogo no nivel de dificuldade normal com a maior 
velocidade e todas as armas no level 9. 

Inner Level D 

Termine o jogo no nivel de dificuldade normal, com 90 AP, 
ataque Five-Way e todas as armas no level 9. 

Inner Level E: 

Termine o jogo no nivel de dificuldade hard com velocidade 
melhorada movendo t ^ «- -» e todas as armas no level 9. 




STAR WARS EPJSODE I: RACER 

Acesso a todos'os truques 

Selecione o modo Tournament e escoiha uma 
bateria vazia. Na hora^de digitar o nome, segure Z e digite 
RRTANGENT, apertando L para confirmar cada letra. Leve o 
cursor para o END, aperte L e%. Isso vai fazer voce voltar a 
tela anterior. Selecione a mesma bateria e agora escreva 
ABACUS usando mesmo metodo, o de segurar o Z e 
confirmar com o botao L Leve o cursor para END e aperte L. 
Urn OK confirma a dica. Coloque um nome qualquer e 
comece o game. Agora, durante o jogo de uma pausa e 
digite ^-i-^t no direcional digital para fazer aparecer a 
opcao Cheat Codes e fazer a festa. 




QUAKE II 

Fases Twist 

Digite o password: FBBC VBBB FBBC VBF7 




UPRISING X 



Passwords de fases e todas as armas 

No menu principal, entre na op^ao Password e digite 
qualquer um dos codigos abaixo: 



4,A4'X 




Todas as armas: <- ■' -* ^ * 


Level 2 


^-^t-^Axno 


Level 3 


1^ 4. c A 1^ A 4( A 


Level 4 


oooxx4'XO 


Level 5 


-»-> AC A«--* A 


Level 6 


t 4 AnxC«-4 


Level 7 


A D ^ «. ^ t 4, ,: 


Level 8 


iiAZZf^ZZ 


Level 9 


«-<--*ttnoo 


Level 1 


D: '^X""^X 




Level 11; " A A = t t -> t 
Level 12: 4- 4 -» - X X - X 
Power-ups de tempo valem 10 minutos: WAITABIT 
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BEAT 
MANIA 
APPEND 
GOTTA WlIX 



Modo Hidden 

Nesse modo, as notas 
desaparem pouco antes de 
chegar o momento de toca-las. Na 
tela "Press Start Button" pressione os 
botoes correspondentes as teclas pretas e Start. 
Imediatamente aperte os botoes correspondentes as teclas 
brancas da direita e da esquerda. 

Modo Double 

Um modo bem dificil, em que um jogador toca as notas nos 
dois controles. Na tela "Press Start Button" pressione os botoes 
correspondentes as tres teclas brancas e Start. Imediatamente 
aperte os botoes correspondentes as pretas. Se a dica for 
acionada no controle 1, todas as musicas serac habilitadas. 

Musicas secretas 

Dependendo da pontuacao que conseguir, uma musica secreta 
e habilitada. Veja quantos pontos sao necessarios para fazer 
aparecer a musica: 



Drum 'n Bass 

Musica da primeira fase 


Pontuacao necessaria 


Real Garage 


95 mil 


Hip and Soul 


96 mil 


Raqa Rock 


94 mil 


Big beat 


91 mil 



Hiphop 



94 mil 



Nonstop Megamix 
Musica da segunda fase 


Pontua^o necessaria 


Hiphop 


94 mil 


Crossover 


94 mil 


DJ Battle 


84 mil 


R&B 


82 mil 


Rock'n Techno 


93 mil 


J-Garaqe Pop 


83 mil 


Drum 'n Bass 


90 mil 



Gabbah 

Musica da terceira fase 


Pontuaqao necessaria 


DJ Battle 


84 mil 


R&B 


82 mil 


Rock'n Techno 


93 mil 


J-Garaqe Pop 


83 mil 


Free Soul 


59 mil 


Break Beats 


85 mil 


Collage Techno 


68 mil 


Nonstop Megamix 


66 mil 



Gabbah/R&B hard 
Musica da terceira fase 


Pontuacao necessaria 


DJ Battle 


93 mil 


R&B 


93 mil 


Rock'n Techno 


98 mil 


J-Garaqe Pop 


88 mil 


Free Soul 


78 mil 


Break Beats 


95 mil 


Collaqe Techno 


74 mil 


Nonstop Megamix 


72 mil 




REQUIEM: AVENGING ANGEL 
Cheat Codes 

Enquanto estiver jogando pressione Enter para 
fazer aparecer um display e insira o codigo csmilton para 
acionar o modo Cheat. Depois coloque os codigos abaixo 
nesse display para conseguir efeitos especiais: 



EFEITO 



CODIGO 



Modo God 



csyhwh 



Todas as armas, muni^ao, 
poderes, itens, vida e essencias 



csstigmata 



Ter todos os itens essenciais 



csitems 




NCAA FOOTBALL '99 

Codigos 

Mo menu principal, seiecione User Profiles e, em 

seguida, New User Profile. Agora e so digitar os 

codigos abaixo na tela Profile para ativar as dicas. Se fizer 

certo, voce vai ouvir a frase "It's in the 

game!", Apos digitar algum codigo, 

aperte - para voltar ao 

menu principal, Seiecione 

modo Exhibition 

e as dicas vao 

estar ativadas 

quando ojogo 

comegar. 



#■; m 





Quarters de 15 segundos: 
FASTFUNKY 

Relogio de 25 segundos so 

come^a quando o juiz p6e a bola 

na linha de bataiha: WATCHDOG 

Acesso a todos os estadios: 

OHAMISORE 

Jogadores mais rapidos: CMONGUY 

Revelar as jogadas do computador: 

PLAY WIZ 

Assistir as sequencias de full-motion: 

ILUVMOVIES 
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ALIEM VS PREDATOR 



Os codigos abaixo so podem ser acionados se for instalado o patch que adiciona a fun^ao de s^^lvar. Comece o game com 
comando avp.exe -debug, via DOS. Durante o jogo digite "~" e digite os codigos, que variam conforme o personagem 



o 



FUNgAO 



PERSONAGEM 



CdDIGO 



Modo God 


Marine 


freakoftheunivers 


Modo God 


Predador 


skull CO Hector 


Modo God 


Alien 


theonedeadlycreautureevercreated 


Modo God 


Todos 


qod 


Recuperar enerqia 


Predador 


qimme_charqe 


Tornar-se urn Final Xenomorpii 


Alien 


winneroftheoneqreatbattleoftheuniverse 


Todas as armas e murines 


Todos 


qiveallweapons 


Joqador invisivei a todos os oponentes 


Todos 


observer 


Criar uma aura {repita para fortalece-la) 


Todos 


liqht 


Alien controlado pela CPU (ver nota) 


Todos 


alienbot 


Marine controlado pela CPU (ver nota) 


Todos 


marinebot [numero da classe] 


Predador controlado pela CPU (ver nota) 


Todos 


predobot [numero da classe] 


Alien-Predador controlado pela CPU (ver nota) 


Todos 


predalienbot 


Praetorian Alien controlado pela CPU (ver nota) 


Todos 


praetorianbot 


Xenoborq controlado pela CPU (ver nota) 


Todos 


xenoborq 


Mostrar coordenadas 


Todos 


showcoords 


Mostar numero de quadros por sequndo 


Todos 


showfps 


Mostrar numero de poliqonos 


Todos 


showpolycount 


Mostar o help 


Todos 


listvar 


Listar c6diqo5 cheats 


Todos 


listcmd 


Mudar volume de motion tracker 


Marine 


motiontrackervolume [0.00 a 1.00] 


Mudar velocidade de motion tracker 


Marine 


motiontrackerspeed [0 a 16] 


Agacharou arrastar 


Alien 


crouchmode [Oou 1] 


Mudar velocidade 


Todos 


timescale[O.Oal.O] 


(Des)liqar modo Wire Frame 


Todos 


wireframemode [0 ou 1] 


(Des)liqar doppler shift para o som do Alien 


Todos 


dopplershift [Oou 1] 


Ajustar quantidade de vermelho no ceu 


Todos 


sky_red [numero] 


Ajustar quantidade de verde no ceu 


Todos 


sky qreen [numero] 


Ajustar quantidade de azul no ceu 


Todos 


sky_blue [numero] 



Ajustar quantidade de tilt para o deslocamento lateral 



Todos 



leanscale [numero] 



Nota: jogo pode travar se o personagem contmbdo pe!a CPU nao existir na fase. Use o codigo de colocar personagens para 
garantir sua presen^a. 

Obs: OS dados que estao entre colchetes sao parametros. Por exempto, no codigo de velocidade. digite timescale seguido do 
parametro assim: timescale 0.5. 



Coiocar personagem 

Comece o jogo com o comando avp.exe -debug -I seguido 
das seguintes letras para acionar os personagens respectivos; 
Letra Personagem 



a 


Alien 


m 


Marine 


P 


Predador 


c 


Civil 


X 


Xenoborg 


t 


Praetorian Alien 




r Alien-Predador 

Por exempio, se quiser carregar o jogo com Aliens e 

predadores digite avp.exe -debug -lap. 



FATAL FURY WILD AMBITION 

Habilite os personagens secretos 
Duck King: use todos os personagens principals 
contra o computador. 
Mr. Karate (Ryo Sakazaki): 

termine o jogo sem usar 
continue e sem perder round. 
Assim, depois de derrotar Geese 
Howard, Mr. Karate ira 
aparecer. Derrote-o e ganhe o 
direito de usa-lo. 






MAIWITE 
MKk 2 

Missoes 
^nus 

Termine as missoes 1, 2e3 
para ter acesso as missoes 4, 
5 e 6. A missao 4 e baseada na 
missao 1, so que com uma unica 
vida, dobro de danos causados 
peias armas e sem continues. A missao 5 e baseada na missao 
2, so que com tempo limitado em cada sala e sem continues. A 
missao 6 e baseada na missao 3, com pouquissima vida, 
apenas alguns power-ups de vida, nenlium outro tipo de 
power-ups e sem continues. 

Jogue com o macaco 

Termine as missoes 4, 5 e 6 para ter acesso ao macaco. Seu 
estilo de luta e parecido com o de Bruno. 

Jogue com o Bruno original 

Pegue todas as ilustra^oes no jogo para ter acesso ao Bruno 
original do jogo Die Hard Arcade. 

Minigame da arma tranqiJilizadora 

Termine o jogo uma vez. 

Creditos infinites no minigame da arma 
tranquillzadora 

Termine as missoes 1, 2, e 3 sem usar nenlium continue para 
ter creditos infinites no minigame. 



ELIMINATOR 

Invencibilidade, 
acessar o Level 
Bonus e mais 

Aperte X na tela titulo e na 
proxima tela e, em seguida, leve 
cursor ate One Player e aperte 
X de novo. Leve o cursor ate ID 
Select, aperte X e digite 
qualquer urn dos codigos para 
ter acesso as dicas abaixo: 

Acesso ao level bonus: 
WAKYLEVL 
Acesso a nave "Mean 
Machine": NEWWHEELS 
Todas as primary weapons: 
GUNCRAZY 
Todas as secondary weapons: MAXMEOUT 
Invencibilidade: CLEVALAD 







THE KING OF FIGHTERS DREAM 
MATCH 1999 

Tela total de Pause 

Pause jogo e aperte X + Y 



Personagens secretos 

Na tela Character Selection, leve o cursor ate a versao normal 

dos lutadores abaixo, segure Start e aperte qualquer botao: 

Kyo Kusanagi 

Terry Bogard 

Andy Bogard 

Joe Higashi 

Ryo Sakazaki 

Robert Garcia 

Yuri Sakazaki 

Mai Shiranui 

Billy Kane 

Orochi Yashiro 

Orochi Shermie 

Orochi Chris 

Omega Ruga! 



SNOWBOARD KIDS 2 

Todos OS boards, personagens e 
pistas 

Na tela titulo, pressione Z, B, Ct, 4*, <- no 

direcional analogico, -* no direcional analogico, i, R, Z, A. 

Personagens secretos na ra^a 

Mr. Pinguin: derrote-o durante a temporada de treinamento 

(Training Season) para libera-lo como um personagem. 

Mr. Dog: termine as provas do Shoot Cross usando apenas 

um papel para cada caixa de correio. 

Panda: no modo Battle, selecione o Mr. Dog e sua roupa de 

astronauta. Assim seu personagem sera o Panda quando a 

corrida come^ar. 

Damien: termine o modo Story {isso tambem habilita o 

modo expert). 

Boards na ra^a 

Complete as pistas no modo expert para liberar os boards. 




Snowboard 


Fun^ao especial 


Pista 


Poverty 


Tira dinheiro 


Sunny 


Feather 


Maisar 


Turtle Island 


Ice 


Escorreqadio 


Snow/man Boss 


Star 


Nenhuma 


Wendy's House 


Rich 


Da dinheiro 


Linda's Castle 


Dragon 


Foquetes e asas 


Dinosaur Boss 


Ninja 


Invisibilidade 


Starliqht Hiqhway 


Charm 


Prote^ao fantasma 


Haunted House 



High-Tech 



Com ventoinha 



Mecha-Damien 
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RUSH 2 EXTREME RACING USA 

Menu de 



truques 





, t.r L. ■ 






No menu Start Game, leve o 
cursor ate Setup e aperte A. 
No menu Setup, aperte 
simuitaneamente L, R, Z, 
C(t), C(^), C(H C(^). Se 
fizer certo, a nova 
oppo Cheats vai 
aparecer na parte 
inferior da tela. 
Leve cursor ate 
Cheats e aperte A 
para ter acesso ao 
menu de truques, 

Obs: para acionar 



a proxima dka, 
voce precisa ativar o menu de truques 

Modo Stunt 

Selecione Stunts e aperte e segure simuitaneamente C(t), 
C(sl'), C(nC{->)e aperte R, A, Z,L 




DRAGON FORCE 

Menu Debug 

Ligue seu Saturn e, enquanto o jogo estiver 

carregando, aperte e segufe simuitaneamente L, R, X, Z e 

Start. Continue segurando os 

botoes ate a tela titulo 

aparecer. Quando ela 

aparecer, aperte vl- i t 4- -l- 

^^^t 4-^^^ solte 

Start, aperte Start, A. A 

opcao Debug vai aparecer 

na parte inferior da tela. 

Comece um New Game e 

selecione um pais. Durante 

jogo, voce vai encontrar algumas 

op0es a mais nos diversos menus 



A BUG'S LIFE 

Sele^o de fase 

Da tela principal, va ate a Ant Hill. Em seguida, 

segure Ct + 04* + C*- + C-* + Z e aperte R. Se fizer certo, 

uma flecha vai aparecer na parte inferior da tela. 





PLAYSTATION 





AGORA COM 
DUAL SHOCK 



VENDAAPENAS 



^ . ,_ I- 1 r\r\.^ ■'AtA LOCADORAS 



^PlayStation 




\0^^ 



ENVIAMOS PARA TODO BRASH 

CAMARA GAMES ^ 

Rua 25 de Margo, 1026 ^ 

Tel.: (Oil) 228-0822 • Fax.: (011) 228-3365 




OMEGA BOOST (versao 2.3) 



Continues infinitos: 


D0053F3AFFFF / Ifc ^ 
80053F3A0000 f Ji|^ 


Vida infinita: 


800A34AS 03E8 \ *^/ 
800A34AC 03 E8 '^—^ 


Power Boost infinito: 


800A34B4 1000 j<g^ 


Tempo infinito: 


80146BBC1770 ■%'3< 


Tempo infinito 2: 


D00299D8 0001 
800299D8 0000 


Sem danos: 


D002ED42 0050 
8002ED42 0040 


VB Gauge 1: 


D00364EC 0004 
800364EC 1000 
D0062264 0001 
80062264 1000 


VB Gauge sempre no maximo; D005F43C FFF4 

8005F43C 0000 
D005FE30 FCOO 
8005FE30 0000 


RK no maximo: 


800A34C0 0010 
800A34C8 0010 
800A34D0 OOOD 


Stage 1-1: 


D012B01AAE63 
8012B01AAE60 


Stage 1-2: 


D01 25786 AE43 
80125786 AE40 


Stage 2-1: 


D0126145AEA3 
80126146 AEAO 


Stage 2-2: 


D0129A2EAE42 
80129A2EAE40 


Stage 3-1: 


D012627AAE43 
8012627AAE40 


Stage 3-2: 


D012D01AAE53 
8012D01AAE60 


Stage 4-1: 


DO 1 29846 AE43 
80129846 AE40 


Stage 4-2: 


D012B4CEAE42 
8012B4CEAE40 


Stage 4-3: 


D01 33626 AE62 
80133626 AE60 



Todas stages disponiveis (apenas para usuarios de Caetia): 

8009703C 4F4A 
8009703E 454B 
30097040 0052 
B01 10002 00000000 
800A3410 0101 
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FATAL FURY WILD AMBITION (versao 2 4) 



Vida infinita joqador 1: 



800AD7EE0170 



Vida infinita joqador 2: 



800AFOOE 0170 



Tempo infinito: 



800AC994114E 



*' 

-^m 



APE ESCAPE (versao 3.0) 



Vidas infinitas: 



800F448C 0064 



Energia infinita: 800EC2C8 0005 ^•~-— -^ 


Oxigenio infinito: 800F4DC8 02S8 ^^A 


Passar de fase pegando apenas um macaco: "'U^s 

800F44B6 OOCE 


Maximo de trianqulos de ouro; 


800F44B8 0063 


Tempo conqelado: 


800F4490 0000 


Todos OS dispositivos: 


DOOF51C4 0003 
300F51C4 00FF 


Todas as moedas Spectar: 


800F44BA 003C 


Fossil Field 100% Completo: 


300DFC71 0002 


Prinordial Ooze 100% Compieto: 


300DFC72 0002 


Molten Lava 100% Completo: 


300DFC73 0002 


Thick Jungle 100% Completo: 


300DFC74 0002 


Dark Ruins 100% Completo: 


300DFC75 0002 


Cryptic Relics 100% Completo: 


300DFC76 0002 


Stadium Attack 100% Completo: 


300DFC77 0002 


Crabby Beach 100% Completo: 


300DFC78 0002 


Coral Cave 100% Completo: 


300DFC79 0002 


Dexter's Island 100% Complete: 


300DFC7A 0002 


Snowv Mammoth 100% Compieto: 


300DFC7B 0002 


Frosty Retreat 100% Completo: 


300DFC7C 0002 


Hot Springs 100% Completo: 


300DFC7D 0002 


Gladiator Attack 100% Completo: 


300DFC7E 0002 


Sushi Temple 100% Completo; 


300DFC7F 0002 


Wabi Sabi Wall 100% Completo: 


300DFC80 0002 


Crumbling Castie 100% Completo: 


300DFC81 0002 


City Park 100% Completo: 


300DFC84 0002 


Spectar's Factory 100% Completo: 


300DFC85 0002 


TV Tower 100% Completo: 


300DFC86 0002 


Monkey Madness 100% Completo: 


300DFC88 0002 


Peak Point Matrix 100% Completo: 


300DFC8E 0002 


Moon Jump{leia obs.): 


D00E5478 0008 
800EC23E 0008 



Todos OS macacos: 
80139368 0001 
80139370 0001 
80139378 0001 
80139380 0001 
80139388 0001 
80139390 0001 
80139398 0001 
801 393A0 0001 
801 393A8 0001 



801 393 BO 0001 
801 393B8 0001 
801 393C0 0001 
801393C8 0001 
801393D0 0001 
801 393D8 0001 
801 393 EC 0001 
801 393 E8 0001 
801393F0 0001 



801393F8 0001 
80139400 0001 



Obs: aperte R1 para dar um Moon Jump e R2 
para dar um pub normal 




SHADOW GATE 64: TRIALS OF THE 
FOUR TOWERS (versao 3.0 obrigatorio) 

Todos OS itens (versao 4 Meg Expansion Pak): 

50002402 0202 
810EC350 0001 
50004601 0000 
800EC3D1 0003 
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Todos OS (tens (versao normal): 



FF1E0OOO00OO 
50002402 0202 
810EC350 0001 
50004601 0000 
800EC3D1 0003 



Item infinltos (ao pegar) 

Chave Crest: 


800EC3D1 0003 


Garrafa de oleo: 


800EC3D2 0003 


Fragmentos do Crest: 


80OEC3D3 0003 


Dragon Tears: 


800EC3D4 0003 


Flauta Pixie: 


800EC3D5 0003 


Tesouro: 


800EC3D6 0003 


Cliave Rusty: 


800EC3D7 0003 


Chave Ornate: 


800EC3D8 0003 


The Ring of Tine Kinqdom: 


800EC3D9 0003 


Orb: 


800EC3DA 0003 


Chave dourada: 


800EC3DB 0003 


Liguid Sunset: 


800EC3DC 0003 


Night Elixir: 


800EC3DD 0003 


Nectar da floresta: 


800EC3DE 0003 


Estatua do homem primitive: 


800EC3DF 0003 


Escultura do homem-macaco: 


800EC3EO 0003 


Escultura da fada: 


800EC3E1 0003 


Estatua do doende: 


800EC3E2 0003 


Moeda antiqa: 


800EC3E3 0003 


Machado: 


800EC3E4 0003 


The Ring of The Dead: 


800EC3E5 0003 


Anel axul: 


800EC3E6 0003 


Anel verde: 


800EC3E7 0003 


Alavanca: 


800EC3E8 0003 


Chineio: 


800EC3E9 0003 


Chinelo sujo: 


800EC3EA0003 


Par de chineios: 


800EC3EB 0003 


BrincodeJezibei: 


800EC3EC 0003 


The Staff of Ages: 


800EC3ED 0003 


Cord a: 


800EC3EE 0003 


Chave do cemiterio: 


800EC3EF 0003 


Flor: 


800EC3FO 0003 


Pedra: 


800EC3F1 0003 


Dente canino: 


800EC3F2 0003 


Olho do dragao: 


800EC3F3 0003 


Flauta do dragao: 


800EC3F4 0003 


Vela acesa: 


800EC3F5 0003 


Violino lascado: 


800EC3F6 0003 


Violino sem cordas: 


800EC3F7 0003 



Violino guebrado: 


800EC3F8 0003 


Chave do calabou^o: 


800EC3F9 0003 


Mapa: 


800EC3FA 0003 


Osso: 


800EC3FB 0003 


Starcrest: 


800EC3FC 0003 


Barra de ferro: 


800EC3FD 0003 


Barra Crow: 


800EC3FE 0003 


Cabelo do gigante: 


800EC3FF 0003 


Caneca: 


800EC400 0003 


Agua: 


800EC401 0003 


Agua com lagrimas de dragao: 


800EC402 0003 


Pedra do Desejo: 


800EC403 0003 



Moeda 


800EC404 0003 


Moeda 


800EC405 0003 


Moeda 


800EC406 0003 


Moeda 


800EC407 0003 


Moeda 


800EC408 0003 



Prego: 


800EC409 0003 


Brooch: 


800EC40A 0003 


Caixa de joias: 


800EC40B 0003 


Fruta: 


800EC40C 0003 


Luva: 


800EC40D 0003 


Copo: 


800EC40E 0003 


Pega de arte: 


800EC40F 0003 


Erva venenosa: 


800EC410 0003 


Bracelete: 


800EC41 10003 


Pedra preciosa; 


800EC412 0003 


Espada quebrada: 


800EC413 0003 


Pen a: 


800EC414 0003 


Prato: 


800EC415 0003 



Langa quebrada: 



800EC416 0003 



COMO USAR OS C6DIG05 

1 - Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima, no 

caso do PlayStation, No Nintendo 64 a chave nao existe. 

2 - Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botao '- (no 

PlayStation) ou A no Nintendo 64. 

3 - Escoiha a opgao "new game" e coloque o nome do jogo. 

4 - Escoiha a op^ao "new code". 

5 - Escreva o nome do codigo (ex.: vidas infinites) 

6 - Aperte o botao X (PSX) ou 8 (N64) e, em seguida, digite os 

numeros do codigo na linha pontilhada. Se o codigo possui 
varias linhas de numeros, apos digitar uma linha, confirme-a 
apertando - (PSX) ou A (N64}. Caso tenha digitado urn 
numero errado, utilize R1 ou LI (PSX) ou R ou L (I\I64) para 
ter acesso ao numero que esteja errado e reescreve-lo. Caso 
queira apagar uma linha inteira de numeros, aperte - (PSX) 
ou Z (N54) sobre a linha desejada e confirme a delegao. 

7 ■ Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) ou B (N64) e 

confirme a grava^ao do codigo. 

8 ■ Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu 

principal. 

9 ■ Agora escoiha a op^ao "Start Game With Code". 
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Por Marjorie Bros 

Meu crocodilo predileto foi o maior console 
deste m&s de jararacas. Croc, ao contrario do Chefe, nao 
mudou, Seus movimentos ainda sao as rabadas, pulo, 
nado e escaladas. jogo ^ que esta mais diversificado. 
Ha fases de corrida, de asa-delta e algumas novas 
tarefas. Voce precisa pegar dtamantes e, joias em 
todas as fases, come antes. Os diamantes 
completam seu life e com 5 joias por fase, 
vocS pega uma lanterna ao final de cada 
. -^ uma delas. Ai entra 
uma novidade: voce 
tern de passar por urn pequeno teste; 
chegar ao final sem ser atingido. 
Agora voce pode comprar itens na 
Pete Store ao final de cada fase. 
Esses itens perm item alcan?ar areas 
secretas, onde podera achar muitas 
joias e cora0es. 



CROC 2 





Ssmprs 

que usar o robo, fique 

esperto, pois logo em seguida vem 

uma fase para voce passar 



Save the Bird 
From the Thief 




Na parte de baixo das torres, voci 
usa mais urn Gummi e pega mais 
um cora^ao 



m 



ftrgonaut 



Dantini Boat Race 



1 1 Memory Coto a 

SAILOR VILLAGE 



Find the Key! Save 
^ the Gobbo! - 






Depois ae aescer a pome, pegue 
atras da arvore a esquerda mais 
uma joia 



Nesse circulo voc§ (era de usar o 
robozinbo. VikS o compra na loja 
do Pete em S^ihr Village 



Na fase da corrida, entre dentro da 
cachoeira para cortar caminho. Se 
ganbar a corrida, leva 100 pilas 



Find S Lost 
Treasure Chests 




Outro Gummi verde para usar. 
Cbegando ao alto voce tera de 
utilizar a rob6 




Empurre essa caixa ate esse por)to 
para Croc usa-la como escada e 
pegar a primeira joia na arvore 
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msie arcwo verae voce tern ae 
usar Gummi para aciona-h. Voce 
encontra esse Item na loja do Pete, 
em Sailor Village 



Acbe 5 baus com tesouros. Q 
primeiro voce encontra logo apos 
as caixas-bomba 



Pegue atras do bumbo mais uma 
joia. E nao bata nesse bumbo! 





Caia do meio deisa ponte para usar 
robozinbo. Volte usando o balao 



Hs Ink, pegue o coraqSo atras da 
ptaca e pegu$ TNT 





L: . redonda para leva-lo 

ao piso superior 



Voce 

tem de acertar a iula tres 

vezes, ns ultima voce so consegue 

lan^aro TNTpelo lado dirsito 



Get He Gobbo's 
Sandwich 




Em cma da grade, use o seu amigo 
de novo para alcan^ar mais umajoia 




Nessa triiha, siga em f rente para 
pegar a joia 



..i^:...^-^i, L. —; seu am/go 

r}a zurva e pegue mais uma joia 




Para alanqar a joia voce tem de 
usar seu amigo no menu de Item 



Nesse Gummi verde voce pega um 
eorafao 



Acerte o passaro, 

pegue cora^ao e bata no bumbo 

para acabar a fase 

CASSACK VILLAGE 



Save the m 
Trapped Gobbo's 



Multo cuidado com as caixas, que 
nao duram muita tempo. No final 
voce salva mais um brotlrer 




Suba em cima do bloco de gelo para 
pegar uma joia, empurre o bloco no 
switclr vermdtio para iiberar a 
ponte. No Gummi a frente voce 
pega um coragao e mais uma joia 



Pegue oTNTe jogue-o na parede 
para salvar o ultimo amigo 





Volte ao cubo de gelo e empurre-o 
ate esse ponto. £le ira svbtr e voce 
encontrari mais um amigo 



Use pulo dupio nesse bloco de 
gelo para abrir um buraco e entrar 




Com o TNT em maas, arremesse-o 
nessa porta para finatizar a fase 



Pulando de caixa em caixa voce 
salva um amigo. Na volta, caia da 
primeira caixa para pegar uma joia 
no parte inferior da tela 





Essas plantas voce consegue 
escalarcom o direcional para cima 



No piso do passaro, use o seu 
amigo para pegar a ultima j6ia 
bem nesse cantinho 



Use robo para pegar um coraqao 
e mais uma joia 



Woce tera de achar as peqas para o 
rapaz montar o boneco de neve. 
Uma esta ao lado da Arvore onde 
voc^ nao pade entrar; a segunda 
esta atras da arvore em frente; a 
terceira esta na estaqao de trem e a 
ultima ao lado da fase Save 
The Ice 
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Nesse ponto. siga primeiro para o Voce tera de carregar a bomba sem 

cam'mbo da esquerda para pegar ser stingido ate chegar a porta. Ai 

mais uma joia. Depots volte e pegus podera explodi-la 
caminho da direita 



Chase the Choo 
Choo Train 





Em vez de seguk pela triiha da 
direita, siga em f rente para usar o 
Gummi e pegar uma joia 



Adone rapido o swiUn paia yaiai o 
trem e salvar os setts amigos 



Hang Glider Valley 



Va de r}ovo pelo camirtho de cima 
para pegar outra jdia. Volte a esse 
por)to e siga reto 



Apos passar pelas caixas-bomba, 
salve seu amigo na caixa e siga 
em frente 










kxmw^^jyi 



Nas 

torres, pule para o lado 

esquerdo para pegar a segunda 

joia atras da prensa 



Acerte com a ponta da asa-delta os 
bichinbos e pegue os ventos para 
akanpr as joias 



It's Just Snowball 
^Madness!! 



Depols do escorregador, siga para 
baixo para pegar mais uma joia 



The Balloon 
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Mas 

plataformas voce tera 

de destruir os 

£\\ tk retogiospara 

p|\ t9 , ganhar algum 

^ ^ tempo 



Ao acionar essa ifjterrogaqao, volte 
para as plataformas que irao se 
formar para pegar as Herts 



Depols da primeira descida siga em 
frente para encorttrar a primeira joia 




Com balao, desqa para pegar o 
cubo de gelo e atirar no inimigo 
para faii-lo entrar no buraco. 
Pegue rapido mais urn bloco e atlre- 
dentro do buraco. Voce tera de 
fazer isso 3 vezes 



Kaboom! It's 
Roger Red Ant 



«/»»^ 




Ao chegar as piaiarormas moveis, 
pule na primeira e espere-a subir 
para pular de volta na outra 



Na parte do gelo, onde ha urn 
bicbo zanzando, pegue o camirtho 
da direita para pegar mais uma joia 



Nessa bifurcaqao voce pega a 
segunda joia. Va devagar para rtao 
cair abismo abaixo 



Logo no comeqo, a esquerda, voce 
usa Gummi para pegar alguns 
diamantes 




Salve mais um amiguinho e siga 
em frente 
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para que seu camarads faqa 
uma pofao. A garrafa esta ao 
lado da fase do am; 
outra garrafa ao lado 



Espere os barris irem embora para 
passar com o TNT 




da entrada da 
caverna que tem ^ 
folhas perto; 
embaixo da 
torre voce 
acba mais 
um item e 
dentro do lago 
voce pega o 
batde 



m 



Nessas torres, salve mais um 
amigo a esquerda e pegue outra 
joia a direita 





Essa parede voce consegue escalar 
usando o direcional 



Com a plataforma movel, use o 
direcional para controlar e fugir 
dos ventos e pegar os diamantes 



Lava Lamp 




Usando as grades voce pega a 
chave para abrir a porta do lado 
de fora 




Fique atras do iuijn ut geio. 
Quando o inimigo atirar, saia de 
lado para fugir do tiro e faze-lo 
derreter o cubo. Pegue a petjoeno 
cubo e atire nos buracos. Acerte 
cada buraco duas vezes 



Caveman Village 



Pars alcanqar a pedra voce teri de 
dar supersalto. Pule e aperte o 
botao para ele dar a bundada. 
Nesse momento iegure o botao, 
solte e segure de novo para ele dar 
um terceiro salto. Ai solte de vez 




porta que estava com o 

cadeado voce acba a primeira roda 




Use 

a cbave nessa porta 

para dar seqiiencia a fase 



Fmd the Wheels 
^ in the Mine 



Voce encontrara um Gummi a 
esquerda. Usando os cipos e as 
grades voce pega a joia 





Use direcional para levantar o 
carrlnho e escapar dos trilbos 
defeituosos 



Suba em dma das pedras e use o 
supersalto para alcangar o piso 
superior 





Empurre a caixa na esteira e pule 
em seguida. Voce tera de atirar 
duas bombas para destruir a caixa 
e liberar a roda 



fiite some a aoeqa QOs Qinossauros 
para passar a parte da lava 




UseosL :ri 

dma das grandes pedras e pegar 
alguns diamantes 



Use o trilbo do meio para dtegar 
no switch e aciona-io para liberar a 
caverna que estava fecbada 




Voce precisa achar os ingredientes 



Nesse ponto voce usa mais uma 
vez robozinbo 



A (have esta no cbao. entre as pedras 



Neste ponto no alto voce pega 
mais uma joia /T^ 
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Race Day at Goldrock 



Use a esteira para chegar em outro 
switch e acionci'lo 




.,soesque^ade 

pegarasjoias espalhadas peta 

pista e desvie dos inimigos. Caso 

ganhe, voce leva uma grana 



Venus Fly Von-Trappe 



dpo para chegar ao terceiro switch 




Volte aa trilho, mais uma roda 
estari liberada. Entre na caverna 
em frente 



Para acabar com a planta 
carnivora, voce tera de atirar 3 
ovinhos da rampa e acertar o seu 
centra 



Climb The Devil's Tower 




Cam a plataforma movet, pegue a 
joia e OS diamantes. Fique esperto 
com as tolas de fogo 



Acerte esses bictiinhos rapidamente 
para evitar problemas msis tarde 



Save 50 Trapped Gobbos 




batde e jogue-o r}a agua para 
enche-lo. Pegue o balde de novo e 
atire no bafo de fogo do inimlgo. 
Repita a opera^o 3 vezes 

INDIAN VILLAGE 



Inca Tribe ■ Secret Maze 




Voce tera de salvar 50 Goddos 
espalbados peia fase. Entre na agua 
para usar o cuspe para apagar o 
fogo que cerca os bichinhos 





No labirinto vocS tera 

de achar essa 1^[ %^ 

pe^a / % 



Muito cuidado, pois a maiona aos 
Gobbos esta em cima das arvores 




Save 30 Gobbo Babies 




Pule desse ponto para oaixo na 
diagonal para achat atguns Gobbos 
escondidos 



Nessa fase voce tera de salvar 30 
bebezinhos. Para contar, voce 
precise jogar os que achou no berqo 




la ^uufi c 



Use 

supersalto par, 

cima da grade e salvar alguns 

Gobbos 



The Village Master 



carrossel, mate o inlmigo e 
libere 4 bebezinhos para o ber^o 




Depois de pegar as 4 rodas, venha 
falar com esse figura para ele 
liberar a prove da corrida 
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Pule na plataforma a frente para 
pegar uma joia 



Use essa parte maior para utilizar o 
supersalto e alcanqar a pante no 
Pai'a dtauai uurii o uicliao, pegue o alto da tela 
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Goo Man Chu's Tower 



Fique espeno, pois nessa pana 
voce podera entrar e achar varios 
bebezinbos 





Muito cutdaao com as pedras na 
cacboeira, um erro pode ser fatal 



Da ponte 
voce consegue cbegar no 
alto da torre e pegar urn cora^ao 



Quaiido tiver que atravessar o /ago 
a na cfo, fique pulando para f rente 
para ir bem rapido enao cair 




Muito zuidado, pois alguns 
bebezinhos estao muito bem 
escondidos 



Use a pedra e o salto dupio para 
cbegar ao alto da montanba 




Fslando com 

esse cara, voce partkipa de uma 

esp^cie de brincadeira. Somen fe 

aperte o botao rapidamente para 

subir a iiarra e uma grand 



Up The Waterfall 



§-# 



C/iegando no 

alto, acione esse 

switch para 

\ acabat de 

liberar o 

rede-moinho 





Dessa pedra voce usa o supersalto 
no morro em f rente para cbegar ao 
alto 



Estoure os baloes com o tiro e 
acerte o cinturao do inlmigo. Ele 
sempre aparece do lado esquerdo 



Aqui voce 

tera de bombear as molas 
para formar uma especle de ekada 
e cbegar aos dols lados no alto. 
Acione a primeira mola ate cbegar 
ao maximo; na segunda, de 3 
bombadas; na terceira, pule 2 
vezes. Depois, pule direto 



Para gannar 

tempo, use o salto dupio 

antes de chegar k plataforma 




Use a bundada nas setas para levar 
a caixa at^ o seu amigo e salua-lo 



Espere omomento certo para pular 
nas plataformas metalicas, pois 
e/as ficam se mexenrfo 




Nesse quebra-cabeqas voce tera de 
correr atras da calxa e dar uma 
bundada neta para que ela pare. 
Com isso voce ira liberar a cbave 
rtara salvar mais um brother 



Ao chegar no monte de meleca, 
acione a manivela para destrui-lo 





Aqui voce tera de pegar os barn's 
no alto e atacar a caixa onde esta 
seu amigo. Sao necessarios dois 
barris para destrui-ia 



No cbefao, voce te _ a 

seu amigo para ele coiocar as joias 
nos lugares certos. Aten^ao com os 
inimigos que ficam correndo em 
sua dire^ao. Quando ele soltar o 
superbafo, fique no centra da tela 
e ative o supersalto para escapar 




Use a plataforma movel para acionar 
todas as molas e liberar a porta. Seja 
rapido, tempo e limitado 



Apos acabar com o ciiefao. Croc 
liberou toda a galera, inclusive a 
sua gatinha. Parece que teremos 
continua^ao.... /~>, 
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Por Marjorie Bros 
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^1swf> # PIXA' 
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problema e o seguinte: as 
formiguinhas passaram o 
verao todo catando 
sementinhas, f rutinhas, 
folhinhas etc. para garantir [ 
a comida do 
/ inverno. Dai, os 
' /^~~-- gafanhotos, 
que passaram o verao 
h inteiro na farra, chegam 
ao formigueiro exigindo sua 

cota de comida. So que, se os gafanhotos leva rem um tanto das sementes 
. das formigas, nao vai sobrar o suf iciente para sustentar o formigueiro 
I durante o inverno. Por isso, Flik, ou seja, voce, vai para a cidade tentar 
encontrar alguem que o ajude a solucionar o problema. Nessa briga, voce 
vai enfrentar todo tipo de insetos, de 
, gafanhotos a pernilongos. As armas 

tlo naturais quanto OS Sjp. . y l - status *^sfe. 

inimigos. Flik langa mao R - andar 
^decogumelosediversas direcional ■ mudar a v 
-^ , I.- L 1 da camera 
- ^- plantinhas para aican^ar z . ^^^^^^ a cor do tronco 

lugares altos. Para atacar, ele B - pegar objeto/falar ^ 

i. usa f rutinhas. caminho das * " P"'^'' 

, ■■...-■ ■ C - gtrar as visoes 

t fases e bastante simples, mas nao 

' basta chegar ao final. negocio 

,^>^^ e pegar todas as sementinhas e Allf hill 

-f itens e fu^r em todos os '"'' 

'rantos. Sigam a rainha. 
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Usando esse carrinbo voce mata os 
bkhinhos sem predsar da moeda 
amarela. Mate o maxima que voce 
conseguir j_ 



Training 
Level 



BUG'S UFE 









n . forte Ponlofro'o 
Ponto forte ^^ 

precisados >^ ,itivo 



Antes de comegar a aventura, va 
para o modo Training. La voce tera 
todas as funqoes do controle e os 
/tens necessarios para passar de 
fase. Pegando todas as letras do 
nome Flik, todas as sementes da 
fase e matando todos os bichinhos 
com tiro amarelo, voce ira 
aainnular varias vidas 
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Use tronco nesse local e ponha a 
semente do cogumelo. Use o 
cogumelo para subir e pegar a letra K 




Pegue esse tronco e carreguepara a 

esquerda. Use a semente do cogumelo. Ao chegar no local da foto, pule e 

Suba no alto da fase e pegue a fruta e pegue o cipo no alto. Balance com 

a letra L De uma olbada na tuneta o direcional para pegar a fruta no 

para tentar avistar a/gum item alto e a moeda azul 



Essa 

flor que atira urn objeto e 

um tronco. levante-a para que ela 

se transforme. Use-a para subir a 

esquerda na parte dos c/p6s 



\ 
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Nessa entrada voce consegue 
finalizar a faie 



Council 

'Chamber 



Fiqtie%sperto com os buracos de 
onde saem as cobras que voce nao 
consegue matar. So o ftro da amora 
vai liqijida-las 



Nesse tronco, use a semente verde 
para criar uma planta e subir 
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Nesse ponfo tetndois trotkos. Em 
urJi use^i^gumeh; no outra a 
planta verde para fazer um*" 
especle de escada para voce pegar 
a moeda verde. Depois use-as para 
cheqar na pedra a esquerda 



ises dots francos, use 

_ cogumelo e da plant 

jocfra subir no alto do tunel 



j'-^ 



Para 

acabar com o mosquito, use 

IS francos para aicanqar as moedas 

no alto da fase. So com a amora 

voce consegue acertar o 6/cfro 



Cliffside 




Suba par aqui para entrar no 
formigueiro e finalizar a fase 



Mh^Tunitels 




_ edra na flor e, logo em 
. pegue a corrente de ar a 
esquerda. Quando atingir o ponto 
Jmais alfo, va em f rente para 
/ ■ . pegar a letra. 

i—f Volte a 
corrente e 
■ desp para 
atravessar o 
deserto 




Fique esperto com a luz que^ 
petos buracos par onde ilHP 
gafanhotos entram no tunel 
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Seguindo em f rente voce ira ver varios 
buracos onde nao pode enf rar. Para 
conseguir, pegue a quantidade de 
sementes que a plaquinha na entrada 
do buraco indica 
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Siga a tritba das correntes de ar em 
frente, pegue a fruta e a letra no 
alto. Nao se preocupe em matar os 
bicbinho' 
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Depois 
desse local voce consegue cair 
no solo. Mas continue pegando as 
correntes 




Depois de passar a vala voando, 
voce consegue pegar a letra K 




No corner da vala vocS pega a 
moeda amarela. Volte ao inicio da 
fase e mate todos inimigos. Depois 
do arco de espinhos, na segunda 
corrente de ar a direita, voce pega a 
letra L 




Caia dentro da vala, pegue as 
sementes e entre no buraco 
para passar de fase 
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Useo 

tranco que voce levou 

nesse ponto para subir o mo/ro e 

matar mais uma aranba 



Riverber 
^Canyon 






Procure acertar a visao para nao 
errar na hora do pulo 



Volte ao meio do camingb, pegue 
e carregue o tronco pamusar no 
paredao. Use o cogummo e a flor 



Volte e siga em frente. Dentro da 
casca do ovo ha uma fruta 
escondida. Siga em (rente 



Para nao subir tudo de novo, de 
uma bundada aqui para liberar urn 
ventilador e conseguir ajuda para 
chegar mais rapido 





pegue o tronco. Vdlte e use na 
parede seguindo em frente. La 
voce enfrentara fna/s uma aranba^ 



Na terceira, 

,ue puiar morro. 

'eh caminho da direita 




Do alto, nas plataformas, 

voce consegue 

pegar os 

item nas / 

torres 

abaixo 



pnmeira bifurca0o. va 

pela direita e siga ate pegar o 

tronco. Carregue-o ate esse ponto 

para pegar a letra F 



Nesse local voce teri 
de passar com o 
tronco par duas 
valas para leva- i 
lo ate a morro. 
Fique bem 
perto da vata 
para jogar o 
tronco e nao cair 
no huraco 



« « 



0a proxima bifurcaqao, peto 
'^caminho da direita voce encontra 
mais moedas e aranbas; e a 
esguerda, a saida da fase 



Hk^Birdnest 



Entrance 



Na segunda, pegue o caminho da 
direita e suba o morrinbo para 
enfrentar a aranha no alto. item 
i/oce pega mais tarde 





Depois de pegar as quatro moedas 
na parte terrestre, comece a subir 
por aqui 



Siga em frente e mate as duas 
aranbas, pegue a moeda a frente. 
Volte a esse ponto e pegue mais 
duas moedas atras das latas Use 
OS troncos para pegar mais moedas 
e akan^ar o topo da fase 




^Ciry Sqi 
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Siga para esse local. Inda pelas 
caixas voce consegue pular o poqo 
de gosma. Para entrar na porta sao 
necessarias 10 sementes 
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Use esse - - 

franco para pegar as 
moedas, sementes e mais uma 
letra r\o alto da tela 



Logo no 

comeqo, suba em ci'ma 

das caixas e pegue as duas moedas 



E subindo a carta voce acha o 
ultimo animalzinho 

IP^ Bi^ Bar 




Use a carta para sublr t]as caixas 
^u/e de uma em uma para pegar as 
"semen fes e a letra F r}0 alto. 
Seguirrdo pelo lado direito, suba 
na garrafa para pegar a moeda 



Siga por esse panto pul 
poqo de gosma 



.. ■:» i^'ifev v*i^ 



Pule em cima da bolinha para 
pegar urn impulso e alcanqar as 
letras, itens e sementes. Voce pode 





Voce precisa encontrar quatro """ "'■■ """ = -"""""■-">.■ 

mi^s nessa fase. primeiro voce ^'"P"''^^'' ^ ''"''"''^ ^^'"^^"' 
'sdia no final, do lado direito da tela i 



r , I rfrUFKt me* tf^s 

' wona^rlith How r 




Use 
s para chegar ao alto 
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que race precisa de 30 semen^'^eio-das caixas, no ponto da foto 



Apos acertar ir)im 

o outro lado. Fique esperto com as 



los sem ser atingido 




Clover 

Tores! 



Siga em f rente. Atras das latas a 
No alto, pule na lata para pegar a ^^^^^^^ ^^^^ ^^^^^^^^ ^^^^ 

moeda Depois caw esiga pelo amigos e termina a fase I 

pofo de gosma, onde voce entrara 
rta porta em que sao necessarias 20 
sementes 



Use ventilador para sublr na 
lata. A direita voce pega uma letra 
e a esquerda voce encontra o 
terceiro amigo 




Use OS d 

alto da floresta 



ra subir no 





Passe com o tronco por esse 
pedaqo para pegar a letra no alto 
antes de entrar na porta 



Ao chegar ao alto, vire para a 
direita e pegue a primeira 
parte do passaro 




msimHi^m 





Use a pena aqui, siga em f rente 
para pegar a corrente de Br e, com 
isso. obter a moeda 



I 





Muito cuidado com as pedras 
rolando, desvie para o lado esquerdo 



So a 

amora acerta o ini. 



Parapassar 
para o outro lado da floresta, 
use as folbas como ponte 



Pule dessa 

pedra para f rente e pegue a 

quarta parte do passaro 
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Pule no meio 






a contmuacao da Uilba 



Use pulo dupio nesse local para 
tambem pegar uma moeda 



Aqui, aperte o botao de pulo duas 

-vezes para chegar ao topo do morro 

e pegar mais uma parte do passaro 






Pique se movimentando e atirando ^ 



que ficam atirar\do. Caso voce 
pegue, tera de plantar a semente 
roxa de novo 

- Anthifl, 
RartTwo 



Use tronca para criar uma flor. 
Pule e use a pena para f rente para 
pegar a moeda 



Nos galhos, para o lado direito 
voce pega as frutas, letras, 
sementes e os bkhinhos que 
precisa achar na fase 




A terceira parte voce encontra 
aqui, usando o tronco 



Use esses bichinf^os como mola 
para pegar as duas moedas verdes 
no alto 



.f.i.'.,.. 
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Use lesmao para subir de novo 
no topo da floresta 



Coma planta canbao voc4 pega 
todos OS itens, a moeda amarela e 
sementes no alto da tela. Ainda 
pega a ultima parte do passaro no 
alto desse morro 



Venha para esse buraco e traga o 
tronco. Use o cogumelo para pegar 
as duas moedas. Depois, use a 
semente roxa para liberar a amora 



Use a semente da flor nesse tronco 
para acertar o inimigo no alto e 
liberar mais urn tronco 



■'liiinfit.. 




Pegue o tronco e 
carregue ate esse 
ponto para pegar 
amoeda _ , 
no aiXo 



Repita a operaqao de subir o 
franco na f rente desse morro. No 
alto voce pega uma nova moeda 




Use a semente da flor que tanqa tiros 
sobre essa pedra. Voce vat watar o^ 
inimigo e liberar a princesa Dott, 



Use a semente da flor, ela solta o 
poder do superpulo 



ilv&rlb@cl 





,jue esse tronco, vire para a 
iquerda e pegue a moeda no alto, 
jpois volte e pegue mah uma 
moeda 



Essa e a ultima vez que ele ira 
fugir. Para nao ser muito atingido, 
use a semente que cria uma botha. 
Com isso voce flea com um escudo 
por um certo tempo 



Use a semente do ventilador nesse 
tronco, volte, pegue outro tronco e 
carregue para o mesmo iugar. Solte 
na corrente de ar gerada pelo 
ventilador para que o tronco va 



Voando com a princesa, i 
primeira bifurca^ao pegue o « 
camin^o da esquerda e siga em f 
freiV^ate pegar amoeda amarela'^ 




Suba esse tronco e use a flor com a 
pena. Use apena para pegar as 
moedas nO atto 
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~ Plante 

a flor nesse local para acertar o 

inimigo no alto e deixar cair outro 

tronco no chao 



Nao demore ' ' 

muito para pegar os itens. pois o Seguindo em frente voce encontra 

mosquito esta na sua cola o chefao. Mande bolinhas e ele ira 

ji?-> fugir „ 





Fa^a mesmo esquema aqui para 
subir tronco tambem 



Siga em frente e entre na caverna, 
voce tera uma longa escalada ate 
achar o chefao 



CircuB Bugs. 



Com sua ajuda, Fiik consegulu 
garantir a comida de seu povo e 
a paz voltou ao formigueiro! 




Por Marcelo Kamikaze 



Em 1995 a Sega lan^va o Saturn 
com/ogos como Daytona USA e 
Virtua Fighter, promentendo grandes 
conversoes dejogos do arcade 



Muita atencao e boa 
forma: sem isso 
nenhum mortal e 
capaz de enfrentar Equinox 
sem destruir o SNes. game, 
um RPG inovador quando 
lan^ado, exige paciencia fora do 
comum. Voce tera de enfrentar 
lugares repletos de monstros e 
armadilhas, sem falar nos 
incontaveis quebra-cabejas que 
devem ser resolvidos para desbloquear 
caminho. Nada e simples: existem dois 
medidores de energia, um para magia e 
outro para vida. Sempre que voce 
encosta em um inimigo ou num 
daqueles espinhos, um ponto da barra 
diminui e voce tern de voltar para o 
infcio da fase. Acontece que, para 




DICA; suba nessa tora 

de madeira e pegue 

a chave. Saia do 

labirinto. Entre no 

labirinto a nordeste 

e abra essa porta 



chegar aonde estava, voce provavelmente 
teve de pular com precisao varies obstacuios 
da fase. E ter de pular tudo de novo da 
vontade de jogar o console pela janela, 
que causa mais confusao sao algumas 
emendas nos labirintos. Por causa delas voce 
sera obrigado a passar por um peda^o de 
um, ir para outro, voltar e assim por diante. 



DICA: para sair 

imediatamente de 

um labirinto, nao 

se desespere e 
espere que a 

escada abaixe 
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DO; nessa parte, saia correndo, quando 
estiver com uma boa distancia, vire e atire nos 
fantasmas 



DICA: caso 

predse aumentar 

seu level, use a 

barpa para atrair 

monstros 




QICA: para abrir 
a porta brilhante, 
fique nesse ponto 
atirando facas no 
fantasma da 
esquerda e da 
direita 



DICA: pute nas 
gaiolas para 
atcanqar o 
topo, espere o 
fantasma dar 
as castas e 
atire facas 
nele 




OS morcegos sao faceis de 
matar, bastando atirar apenas uma faca para 
mata-los, Aproveite os itens que ele soitar e 
aumente o seu medidor de magia 
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TILT'S 



GAME LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, TILT'S 5 Av. Liberdade, 363 - loja 32 
3 S.L. Tel. (Oil) 3743^9021 Tel. (01 1) 3341-0299 



TILT'S 3 Av. labaquara, 1469 loja 21 
Tel. (011)5583 3468 



VENDAS E LOCAgOES 
SAIAODEJOGOS 



32 X 

Soturn • 3D0 

Master System 

RStotion • Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • PC Engine • l^laydia • Game Gear • Neo Geo • Jaguar 







VENDE ■ TROCA 
ALUGA ■ COMPRA 



NOVOS E SEMI-NOVOS 
LINHA COMPLETA 



FONE; (011)875-2737 




%; 



ROCK LASER 



Video Games Seminovos 

Playstation R% 239,00 

Wintendo 64 R$ 199,00 

Super Ness RS 39,00 

Cd's Playstation 

Fitas N64r a partir 

Araritaguaba, 1118 - R: (Oil) 6954-4332/6955-7397 



Novos 
RS 299,00 
R$ 299,00 
RS 149,00 
RS 6,00 
RS 30,00 



CLASSIFICADOS 

Se voce quiser vender ou | 

trocar seu videogame, escreva 

para a secao de Classificados 

da SG9. As primeiros carfas 

que chegarem d redacao 

serao publicodos 

gratuitomente. Escreva para 



Caixa Postal 3342 

Sao Paulo, SP 
CEP 01060-970 



Para anunciar na 






ligue 816-5667, 
Ramal 420 

At 6 s6 DETONAR!! 



http;//M/ww.hectoreroko.com 
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. P£S£NHO 
- QUAPRfNHOS 

* CARTOON 

TUBMAS PE NO MAXIMO 
72 ALUMOS, 

UIGUE GARANTINPO 
SU A VAgA /// 

..POR 
XORR^SPONPBNCIA , 



•f/OUJ^ HUMANA 

mHBR6fS 

• CARTOON 

• P£RSPeCTfVA 

•ll/Z £ SOMBRA 

mCARtCATURA 

(pefA PouHero expuicativo' 

POR CARTA OU TEL.ef=ONE / 



cuRso pe PeSENHO 



b 7f-3ee>66079 ou 5787163 
AV. ANC5ELICA 321, CJ, 3 
SlO PAULO- SP 
C^P: 012Z7~000 
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AS MQums m mmR: 
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NAO PERCA! NA SUA 
SGP DE SETEMBRO! 



NAO PERCA NENHUMA EDpO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pe;a OS exemplares pelo telefone (011) 3033-1438 ou pelo fax (Oil) 3038-1415 on escreva para 

a Centra! de Atendimento ■ ma Butanta, 500, 3" andar, Pinheiros, SP, CEP: 05424-000 



EDI^AO 




EDigA0 62 







uake II, Superman, 
/ars Racer, Hybrid 
Heaven (Nintendo 64), Ace 



mfvlt liPJi.tiP'iB 4MMmhW ira fcl 



Dance Dance Revolution, 
Croc 2, Sou! of Samurai, 
Lunar, Star Ocean 1 

(PlayStation), Heroes of 



Gunstar Heroes (Mega) 

The House of the Dead 2, 
Power Stone, Aero 

^ Dancing, Monaco Grand 
Prix 2 (Dreamcast), Super 

3^ Smash Brothers, Beetle 
Adventure Racing 
(Nintendo E4), Final 
Fantasy VIII, The Last 
Blade, Legend of Legaia, 
The King of Fighters '98 
(P.Station},Redline, Alien 
Vs. Predator (PC) 




EDigAO 61 



FISAL 

FAnmsYm 



DigAOl 



umom 



Rally 2 (Dreamcast), 
ivania, Goemon 2, 
^|i -jiuTOk 2, the Seeds of Evil, 
ffll Snowboard Kids 2 
^ (Nintendo64),Ehrgeiz, 
■" ' Syphon Filter, Marvel 
^ Super Heroes vs. Street 
I Fighter, Deep Freeze 
|.- (RStation), Riven (Saturn), 



I (arcade). Heretic 2, Sin, 
.Uprising 2 (PO 



EDigAO, 



imm 



stinger (Dreamcast), Star 
Wars Racer, Micro 
Machines 64 Turbo, 
Monaco Gran Prix 
(Nintendo 64), Dungeons 
& Dragons Collection 
(Saturn), Urn Jammer 
Lammy, Bust a Move 2, 
Legend of Legaia 
(RStation), Myth N, Sports 
Car GT (PC) 

Tetris 4D, July, Seventh 
Cross, Sengoku Turb 
(Dreamcast), Vigilantes, 
Mario Party, California 
Speed, Castlevania 
(Nintendo 64), Final 



■VJl'II I ■ a BTlTllMatT; 



Tricky Sliders, Waku Wau 
Volley, Colin McRae Rally, 
Smash Court 2, Silent Hill, 
Blaze & Blade (RStation), 
SimCity 3000 (PC) 

-^-""C Adventure, Incoming 

amcast). The Legend 
-of7eida. South Park, 
Magical Tetris, Battle Tanx, 
,Jam 99 (Nintendo 64), 
jt Fighter Zero 3, 
Ridge Racer Type 4, 
Formula 1 '98, Tiny link, R 
Type Delta (P.Station), 
Slack Dahlia, Grand Prix 
Legends, Grim Fandango, 
Half Life (PC) 
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